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GruBworte der SPORTUNION

Liebe Sportfreundinnen, liebe Sportfreunde! Liebe Schachfamilie!

Nach dem Corona-Jahr 2020 befindet sich vieles im
Umbruch, auch im Sportbereich. Seit dem Beginn der
Pandemie arbeitet die SPORTUNION - unter dem Slogan
#comebackstronger - flir eine nachhaltige Starkung des
Stellenwerts des Sport- und Vereinswesens. Umso
wichtiger ist es, die Nachwuchsarbeit verstarkt in den
Mittelpunkt zu stellen, um diese wesentlichste
Grundsaule zu festigen.

Kinder brauchen Sport genauso wie Schule, daflr sind
auch entsprechende Angebote und Méglichkeiten
erforderlich. Aus diesem Grund braucht es ebenso Trainerinnen und Trainer mit
einer qualitativen Ausbildung.

Gemeinsam mit verldsslichen Partnerorganisationen, wie dem Osterreichischen
Schachbund, werden wir Osterreichs Sport weiter positiv voranbringen und ein
starkes Comeback ermdglichen. Danke an dieser Stelle auch fir die gute
Zusammenarbeit!

Ihr Mag. Peter McDonald /2@({} (JL 2 4/

Prasident der SPORTUNION Osterreich

GruBworte ASVO

Sehr geehrte Ubungsleiterinnen und TrainerInnen! Liebe Schachbegeisterte!

Als neu gewahlter Prasident des Allgemeinen Sportverbandes
Osterreichs liegt es mir besonders am Herzen, die fachliche
Arbeit in den Vereinen nachhaltig zu starken. Auch wenn uns
das letzte Jahr sehr gefordert hat, starten wir gemeinsam mit
dem Osterreichischen Schachbund in ein neues Projektjahr
2021, in dem die praktische Unterstlitzung unserer Vereine
groBgeschrieben wird.

Dem ASVO ist es ein besonderes Anliegen, mehr Menschen zu
. regelmaBigem sportlichen Training zu bewegen. Wir haben

. dieses Ziel immer vor Augen, wenn wir gemeinsam mit dem

/ Schachbund oder anderen Fachverbénden Kooperationen
eingehen und Vereine fordern. Ich wiinsche Ihnen viel Freude mit dem
Leitfaden/Trainingsplan und viel Erfolg bei der Umsetzung in der praktischen Arbeit!

Ihr DI Christian Pu_rrer
Prasident des ASVO
AMAA——

Seite 3
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GruBworte ASKO

Liebe Sportfreundinnen, liebe Sportfreunde! Liebe Schachfamilie!

Es freut mich sehr, dass die ASKO seit zwei Jahren
Schulter an Schulter mit dem Osterreichischen
Schachbund ein Projekt betreut, das sich auf die
Nachwuchsarbeit in den Vereinen konzentriert.

Kinder und Jugendliche sollen qualifiziertes Training,
optimale Unterstiitzung und Férderung erhalten. Das
funktioniert eben am besten, wenn wir
verbandstbergreifend an einem Strang

ziehen und zusammenarbeiten.

Die ASKO und ihre Vereine engagieren sich seit jeher im Nachwuchsbereich und
deshalb sind wir auch stolz, Teil dieses Kooperationsprojekts zu sein.

In diesem Sinne wiinsche ich Ihnen alles Gute und viel Erfolg flir die Vereinsarbeit
und bedanke mich fiar Ihr Engagement im Sport!

Sport frei, Ihr Hermann Krist
Prasident der ASKO Bundesorganisation oLa

Make your move!

Seite 4
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Vorwort
Christian Hursky und Walter Kastner

Schach fordert Intelligenz, Empathie, Gedachtnis, problemlésendes Denken,
Kreativitat und die Fahigkeit zu planen. Es vermittelt Kernkompetenzen, eignet sich
daher gut in Schulen eingesetzt zu werden und hilft mental fit bis ins hohe Alter zu
bleiben.

Schach ist das kénigliche Spiel und Sport. Der Osterreichische Schachbund (OSB)
wurde 2005 von der Bundessportorganisation offiziell als Sportverband anerkannt
und konnte seither dank Bundesférderungen in einem professionellen Umfeld viele
Projekte umsetzen. Erfolge blieben nicht aus. Im Jugendbereich sind seit 2015
insgesamt 28 Medaillen bei Welt- und Europameisterschaften gewonnen worden.
Das Nationalteam feierte in der offenen Klasse bei der WM 2018 in Batumi mit
einem 14. Platz unter 185 Nationen ebenso ein sensationelles Ergebnis, wie die
Frauen 2015 mit einem historischen 9. Platz bei der EM in Reykjavik.

Jeder Sport braucht als Basis Breite. Es war dem OSB daher ein groBes Anliegen
nach vielen Projekten auf Leistungsebene mit der Unterstitzung der drei
Dachverbidnden ASKO, ASVO und SPORTUNION auch Akzente im Breitenschach zu
setzen. Schnell wurde die Idee geboren mit Koordinatoren und Stitzpunktvereinen
gezielt Know-How zu vermitteln.

Der Startschuss zum , Kooperationsprojekt Schach™ erfolgte 2019 mit vier
Koordinatoren und 9 ausgewdhlten Stlitzpunktvereinen, je einem pro Bundesland
und je drei pro Dachverband.

Das vorliegende Buch fasst nun Trainingsmaterialien dieser zweijahrigen Arbeit
zusammen und wird den 6sterreichischen Schachvereinen fir viele Jahre als
Leitfaden zur nachhaltigen Jugendarbeit im Verein dienen. Denn in den Vereinen
wird die so wichtige Basisarbeit letztendlich geleistet.

Dafir gebihrt héchster Dank und Anerkennung.

@Robert Sturm ' @Laima Domarkaite

Prasident des Osterreichischen Generalsekretar des dsterreichischen
Schachbundes: Christian Hursky Schachbundes: Walter Kastner

Seite 5
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EinflUhrung
Liebe Schachfreunde! Liebe Trainer! Liebe Vereinsverantwortliche!

Der dsterreichische Schachbund méchte euch beim Training in eurem Verein mit
dieser Broschiire unterstiitzen. Uber 100 Seiten zu den wesentlichen Abschnitten
einer Schachpartie wurden von einigen der besten Trainer Osterreichs
zusammengestellt.

Passend dazu stellen wir euch zahlreiches Trainingsmaterial im ChessBase-
Format und zuséatzliche Ubungsbléatter zur Verfligung.

Ihr konnt diese mit Hilfe untenstehender Links oder der QR-Codes
herunterladen.

Ich wiinsche euch viel Freude bei der Arbeit mit diesem hochwertigen
Material.

Harald Schneider-Zinner, Trainer des 0OSB-Jugendkaders und Leiter der
Trainerausbildung im OSB

ChessBase-Material:

https://www.chess.at/downloads/KOA/leitfaden vereine 2021.cbv
https://www.chess.at/downloads/KOA/leitfaden vereine 2021.pgn

Ubungsblitter:

https://www.chess.at/downloads/KOA/leitfaden vereine 2021.pdf

Seite 6
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Zeichenerklarung

guter Zug
ausgezeichneter Zug
Fehler

schwerer Fehler
beachtenswerter Zug
fragwurdiger Zug

Weib steht auf Gewinn
Weib steht klar besser
WeibB steht leicht besser
Ausgleich

Schwarz steht leicht besser
Schwarz steht klar besser
Schwarz steht auf Gewinn
mit der Idee

einziger Zug

Seite 7
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Kapitel 1: Taktik und Matts
IM Gert Schnider

Ich bin Internationaler Meister,
A-Trainer des Schachsports und FIDE-
Trainer. Ich habe in der Steiermark
das Jugendkadersystem aufgebaut
und war Landestrainer von 2008 bis
2016. Seit 2019 bin ich als
Jugendkoordinator flir Salzburg, die
Steiermark und Karnten tatig.

Einige meiner Schiiler haben
inzwischen internationale Titel erreicht
und auch fir das Nationalteam
gespielt, wie beispielsweise IM Peter
Schreiner, IM Lukas Handler und IM
Martin Christian Huber, sowie WFM
Laura Hiebler, WFM Jasmin-Denise
Schloffer und WFM Chiara Polterauer.

Daneben spiele ich viele weitere
Brett- und Kartenspiele, wie Go, Shogi
und Bridge.

Im Folgenden finden Sie 20 Taktikthemen, sowie 4 Seiten mit wichtigen
Mattbildern.

Jede Taktikseite ist ein abgeschlossenes Thema. Die Erkldrung und die 3-4
Diagramme dienen als Einfihrung in das jeweilige Thema. Sie sollen gemeinsam
angeschaut und erklart werden (man kann sie auch aufstellen und die Schiler 16sen
lassen). Danach wiirde ich jedem Schiiler ein paar Beispiele zum gezeigten Thema
zum Lésen geben (diese kénnen auch auf einigen Brettern aufgestellt werden), um
zu sehen, ob das Thema verstanden wurde und um weitere Motive zu zeigen.

Es gibt zu jedem Thema ein Ubungsblatt mit 6 Aufgaben zum Erarbeiten wahrend
des Trainings, sowie ein oder mehrere Aufgabenblatter zum Download.

Die Beispiele in den Ubungsblattern werden mit der Zeit etwas schwieriger, da sie
aufbauend gedacht sind und Schiler, mit denen man bereits 10 Taktikthemen
durchgemacht hat, sollten bereits deutlich mehr sehen, als zu Beginn der Ubungen.

Ein allgemeiner Hinweis zum Losen von Taktikaufgaben:
Beim Vorausrechnen soll man mit den zwingendsten Zigen beginnen. Eine gute
Reihenfolge ist: Schachs - Schlagzlige - Drohungen.

Einige der verwendeten Beispiele sind aus: N. Krogius, A. LivSic, B. Parma und M.
Tajmanov “Enzyklopadie des Schachmittelspiels”, Belgrad 1980.

Seite 8
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Taktik 1 — Doppelangriff

Flar einen erfolgreichen Doppelangriff braucht man zwei gegnerische Figuren, die
entweder ungedeckt (beziehungsweise nicht ausreichend gedeckt) oder wertvoller
als die eigene angreifende Figur sind. Natlrlich muss die eigene Figur in der Lage
sein, beide gegnerischen Figuren in einem Zug zu attackieren.

Alle Figuren kénnen Doppelangriffe durchfiihren - siehe die folgenden Beispiele.

Springergabel auf c7; Doppelangriff der Dame auf e5;
Bauerngabel auf c3. Doppelangriff des Laufers auf d3.

Doppelangriff des Turmes auf d7; Weill am Zug macht einen
Doppelangriff des Kénigs auf d2. Doppelangriff

Wie das letzte Beispiel zeigt, kann der Doppelangriff ausnahmsweise auch mit zwei
Figuren erfolgen — mit dem einzigen Zug, bei dem zwei Figuren gleichzeitig gezogen
werden kénnen, der Rochade (hier ist es natiirlich die lange Rochade)!

Seite 9
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Taktik 2 — Abzugsangriff

Beim Abzugsangriff zieht eine Figur weg und gibt damit einer anderen den Blick auf
den Koénig (Abzugsschach) oder eine andere Figur frei. Die abziehende Figur kann
ebenfalls eine Drohung aufstellen, wonach sich der Gegner mit zwei Drohungen
beschaftigen muss.

Es folgen drei Beispiele, um die
verschiedenen Arten des
Abzugsangriffs zu zeigen.

N[

E-l O B
> b

1. Abzugsschach

Beim Abzugsschach kann die
abziehende Figur ohne Gefahr auch auf
gedeckte Felder ziehen, weil sich der
Gegner sowieso gegen das Schach
verteidigen muss.

H B B
i i

oo

- B
H-E B O

Eine typische Stellung. Wenn der
Laufer d3 wegzieht, greift der Turm
von d1 die Dame an. Der Laufer kann
einen starken Abzug machen und
damit dem Gegner die Mdglichkeit
nehmen, die Dame zu retten - wie?
1.Lxh7+.

3. Abzug mit Tausch

Wei3 am Zug gewinnt.

1.Lg6+ bedroht die Dame, wahrend
die weiBe Dame Schach bietet.

2. ,Normaler Abzugsangriff"

Die abziehende Figur stellt eine
Drohung auf, wahrend die

wird und damit ebenfalls etwas droht. Figur, indem er den L&ufer abtauscht.

Seite 10
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Taktik 3 — Ablenkung

Bei der Ablenkung geht es darum, eine Figur von einer wichtigen Aufgabe
wegzulocken. Diese Aufgabe ist entweder die Deckung eines Feldes oder einer
Figur. Am starksten ist die Ablenkung, wenn die abgelenkte Figur ein Matt deckt.

Es folgen drei Beispiele, um dich mit
dem Thema vertraut zu machen:

Ablenkung mit
Grundlinienmatt

Die schwarze Dame hat wiederum die
Aufgabe, das Matt durch Td8 zu
verhindern. Durch einen starken
Doppelangriff kann WeiB gewinnen.

Wei3 am Zug gewinnt.

Die schwarze Dame hat in dieser
Stellung die wichtige Aufgabe, die
Grundreihe gegen ein Turmmatt auf e8
zu verteidigen. Daher kann Weil3 den
Turm auf b6 ungeféahrdet schlagen.

Ablenkung durch
Doppelangriff

Eine Figur begibt sich auf ein nicht
ausreichend gedecktes Feld, um einen
Doppelangriff auszufiihren. Die
gegnerische Figur, die dieses Feld
deckt, hat aber noch eine andere
Aufgabe, von der sie abgelenkt wird. WeiB gewinnt durch einen
Doppelangriff mit Ablenkung.

Lésung zu den Beispielen in der rechten Spalte:
Oben: 1.Dc4+ Dxc4 2.Td8#.
Unten: 1.Sf7+ Txf7 2.Te8+ Tf8 3.Txf8#.

Seite 11
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Taktik 4 - Fesselung

Bei einer Fesselung steht eine weniger wertvolle Figur vor einer wertvolleren und
schiitzt diese dadurch. Wirde sie wegziehen, dann geht die wertvollere Figur
verloren. Es gibt echte und unechte Fesselungen. Bei einer echten Fesselung ist der
Konig die hintere Figur und die gefesselte Figur darf gar nicht wegziehen. Bei einer
unechten Fesselung kann die gefesselte Figur zwar wegziehen, aber meist nur unter
Materialverlust.

Es folgen drei Beispiele, um dich mit Der schwarze d5-Bauer ist gefesselt,
dem Thema vertraut zu machen: denn wenn er wegzieht, dann geht die
. Dame verloren. Daher kann WeiB hier
Gefesselte Figur noch 1.Dxe4 spielen und gewinnt einen
einmal angreifen Springer. Weil es eine unechte

Fesselung ist, darf Schwarz zwar
zurickschlagen, aber nach 1...dxe4
2.Txd8+ hat WeiB eine Figur
gewonnen.

Echte Fesselung

WeiB am Zug gewinnt.

Der schwarze Turm ist gefesselt.
Wenn Weil3 ihn mit 1.Tel nochmal
angreift, dann geht er verloren, denn
Schwarz kann ihn nicht mehr decken.

Unechte Fesselung
WeiBB am Zug gewinnt.

Der schwarze g7-Bauer ist gefesselt.
Hierbei handelt es sich um eine echte
Fesselung, denn der Bauer muss den
Kbénig schitzen. Daher ist 1.Dxh6
matt.

Ein wichtiger Spruch zu diesem
Thema:

,Gefesselte Figuren decken nicht!"

Oder: ,Gefesselte Figuren decken
WeiB am Zug gewinnt. keine Felder!™

Seite 12
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Taktik 5 — Spiel3

Bei einem SpieB stehen zwei Figuren in einer Linie oder Diagonale hintereinander
und werden von einer gegnerischen Figur angegriffen. Wenn die vordere Figur
wegzieht, dann ist die hintere bedroht und kann geschlagen werden.

Es folgen vier Beispiele, um dich mit SpieB mit der Dame
dem Thema vertraut zu machen:

SpieBB mit dem Turm

WeiB setzt mit Hilfe eines SpieBes in
zwei Zugen matt.

WeiBB am Zug gewinnt. 1.Dh1+ Kg8 2.Dxh8#.

Der schwarze Koénig und der schwarze
Turm stehen beide auf einer Reihe, SpieB mit Vorbereitung
also 1.Ta8+.

SpieB mit dem Laufer

WeiBB am Zug gewinnt.

_ _ 1.Ta8. WeiB droht nun 2.h8-D.
Wei3 am Zug gewinnt. 1...Txh7 2.Ta7+ gewinnt den Turm.

Seite 13
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Taktik 6 — Hinlenkung

Oft stehen gegnerische Figuren noch nicht so, wie man sie fir eine Taktik oder ein
Matt braucht. Daflir gibt es die Idee der Hinlenkung: durch ein Opfer wird eine
gegnerische Figur auf ein unglnstiges Feld gelockt.

Es folgen drei Beispiele, um dich mit
dem Thema vertraut zu machen:

Hinlenkung mit Matt

Wei3 am Zug gewinnt.

Der schwarze Koénig wird ins Eck
gelockt und dort mattgesetzt: 1.Th8+
Kh8 2.Tf8#.

Hinlenkung mit
Doppelangriff

Wei3 am Zug gewinnt die Dame.

1.Lb5. Hinlenkung durch Fesselung.
1...Dxb5 2.Sxc7+.

Beriihmte Partie

So schnell kann’s gehen und man ist
matt! Die folgende Partie zwischen
zwei starken GroBmeistern wurde in
nur 11 Zigen durch eine Hinlenkung
entschieden:

Richard Reti - Saviely Tartakower
Wien 1910

1.e4 c6 2.d4 d5 3.Sc3 dxe4 4.Sxe4d
Sf6 5.Dd3 e5?. Besser ist 5...Sxe4.

6.dxe5 Da5+ 7.Ld2 Dxe5 8.0-0-0
Sxe4?.

B Purrm
il N

llll
e
H-FH HaR

WeifB3 kann nun forciert mattsetzen!

9.Dd8+!. Lockt den Kdnig in ein
Doppelschach. Ein wunderschdnes
Damenopfer!

9...Kxd8 10.Lg5+ Kc7. Oder
10...Ke8 und nun setzt der Turm matt:
11.Td8#.

11.Ld8#.

Seite 14
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Taktik 7 — Unterbrechung

Figuren decken oft entlang von Linien oder Diagonalen andere Figuren oder
wichtige Felder. Wenn man jetzt etwas dazwischen stellt, kann das eine wichtige
Angriffs- oder Verteidigungswirkung einer Figur unterbrechen.

Es folgen drei Beispiele, um dich mit 1.Ld4!. Die Dame wird angegriffen
dem Thema vertraut zu machen: und ihre Verteidigungswirkung nach

g7 unterbrochen.
Unterbrechung einer Linie

Schnittpunktzug

Eine spezielle Form der
Unterbrechung ist der
Schnittpunktzug - dabei wird eine
Figur auf den Schnittpunkt der
Wirkungslinien zweier gegnerischer
Figuren gestelit.

WeiB am Zug gewinnt.

Der weiBe d-Bauer méchte einziehen,
aber Schwarz kann ihn noch mit Td2
aufhalten, daher: 1.Td4!. Der Turm
wird geopfert, um die Linie zu
unterbrechen. 1...Kxd4 2.d7 und der
Bauer ist durch.

. Wei3 am Zug gewinnt.
Diagonalen-Unterbrechung 99

Die weiBen Bauern werden vom
Laufer und vom Turm aufgehalten,
aber beide Figuren missen Uber
dasselbe Feld (c6) wirken, daher kann
WeiB mit einem Schnittpunktzug
gewinnen:

1.Sc6! und egal welche Figur schlagt,
sie unterbricht dabei die Wirkung der
anderen Figur und ein Bauer wandelt
sich zur Dame um.

Zige wie in diesem Beispiel werden
gerne in Endspielstudien verwendet,
aber ihre Kenntnis ist auch in Partien

WeiB am Zug gewinnt die Dame. nutzlich.

Seite 15
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Taktik 8 — Beseitigung der Verteidigung

Verteidigungsfiguren kénnen durch Schlagen, Ablenken oder Wegjagen von ihrer
wichtigen Aufgabe entfernt werden. Diese Aufgabe kann das Decken einer Figur
oder eines wichtigen Feldes, sowie der Schutz des Kdnigs sein.

Es folgen drei Beispiele, um dich mit
dem Thema vertraut zu machen:

Deckungsfigur beseitigen

Wei3 am Zug gewinnt.

Der Sc6 deckt die Dame, daher
beseitigt WeiB3 ihn: 1.Lxc6+ bxc6 und
kann nun die ungedeckte Dame
schlagen: 2.Dxd4.

Beseitigung des Schutzes

WeiB am Zug setzt matt.

Der schwarze Kénig scheint recht
sicher zu sein, aber WeiB kann hier in
wenigen Zigen mattsetzen.

1.Dxe7+!. Der Beschitzer des Konigs
und des Feldes f6 wird beseitigt.
1...Kxe7 2.Tg7+ Ke8 3.Sf6#.

Feld erobern

WeiBB am Zug gewinnt.

Der schwarze Konig ist ziemlich
einsam, um ihn aber matt zu setzen,
muss Weil3 die Dame heranbringen. Es
sind aber alle Felder in der Nahe des
Koénigs gedeckt, daher: 1.Sxh71.
Nachdem Schwarz zurlickschlagt
kommt die Dame mit entscheidendem
Effekt: 1...Sxh7 2.Dg6. Weil3 setzt
nun spatestens in zwei Zigen matt.

Wenn man etwas schlagen mdchte,
das gedeckt ist, dann sollte man
immer schauen, ob man die
Verteidigungsfigur beseitigen oder
verjagen kann. Damit lassen sich viele
Figuren und Partien gewinnen!

Seite 16
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Taktik 9 - Raumung eines Feldes

Manchmal steht uns eine eigene Figur im Weg und wir wiirden sie am liebsten
schlagen. Dann funktioniert oft eine Raumung. Die im Weg stehende Figur zieht
weg und droht dabei etwas, bzw. schlagt etwas, damit der Gegner darauf

antworten muss.

Es folgen drei Beispiele, um dich mit
dem Thema vertraut zu machen:

Raumung fiir Gabel

WeiB am Zug gewinnt.

Die De6 steht der Springergabel im
Weg, daher raumt Weil3 das Feld:
1.Dxf5! Txf5 2.Se6+ und Weil3 hat
eine Figur gewonnen.

Raumung fiir Matt

gl?l.'f“ F
R Wi
BEEER

WeiBB am Zug setzt matt.

Nach 1.Sc5+ Ka5 wiirde Wei3 gerne
mit seinem Laufer Schach geben, aber
der Turm steht im Weg, daher...

1.Tc6+!. Das Feld c7 wird far den
Laufer bendétigt. 1...Lxc6 2.Sc5+ Ka5
3.Lc7#.

Raumung fiir Damenfang

WeiB am Zug gewinnt.

Die schwarze Dame hat nur noch
wenige Felder, aber wie soll man sie
angreifen? WeiB benétigt dafiir ein
derzeit noch besetztes Feld.

1.Lxf7+!. Das Feld c4 wird fur den
Springer benétigt und WeiB rdumt es
mit einem Schach. 1...Txf7 2.Sc4. Die
schwarze Dame geht nun verloren,
denn WeiB3 hat auch die Diagonale h2-
b8 fiir den Laufer gedffnet, der das
letzte Rickzugsfeld c7 deckt.

,Blockiert die Figur den Angriffsfleck,
rdumst du schnell sie weg"
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Taktik 10 - Raumung einer Diagonale

Wir mdchten eine Diagonale fiir ein Schachgebot, ein Matt oder einen Angriffszug
nutzen, aber eine eigene oder gegnerische Figur bzw. ein Bauer versperrt diese
Diagonale. Dann kénnen wir durch Opfer, Ablenkung oder Beseitigung diese Sperre
entfernen und damit die Diagonale rdumen.

Es folgen drei Beispiele, um dich mit Ein schwieriges Beispiel, aber man

dem Thema vertraut zu machen: sieht, dass einige weil3e Figuren (De3,
Th3, Ld3 und Le5) in Richtung des

Eigene Figur entfernen schwarzen Kénigs schauen, wahrend

Schwarz vor seinem Koénig keine
Verteidigungsfiguren hat, also kann
man einen direkten Angriff suchen:

1.Dh6!. Der g7-Bauer blockiert die
Diagonale al-h8, sowie die g-Linie.
WeiB droht nun 2.Dxg7# und 2.Dh7#.
1...gxh6 (oder 1...f6 2.Tg3 und der
weiBe Angriff entscheidet) 2.Tg3#.

Raumung fiir Materialgewinn

Wei3 am Zug gewinnt.

Der Le4 steht der Dame im Weg,
daher opfert WeiB3 ihn mit Schach:
1.Ld5+! Tf7 2.Dh7+ Kf8 3.Dh8#.

Raumung fiir Matt

WeiBB am Zug gewinnt.

Der schwarze d6-Bauer blockiert die
Diagonale a3-f8. Er soll weggelockt
werden:

1.e5! dxe5 2.Lc5. Die schwarze
Dame hat kein Feld mehr. Schwarz
kann nun mit einer Rdumung eines
schaffen, verliert dabei aber eine
WeiBB am Zug gewinnt. Figur: 2...L.xc4 3.Dxc4 De6.
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Taktik 11 - Blockade eines Feldes

Oft ist es nitzlich, ein Feld zu verstellen (blockieren), damit der Gegner es nicht als
Fluchtfeld nutzen kann. Blockieren kann man aber auch Felder, damit Bauern nicht
vorziehen kdénnen, oder damit der Gegner kein Schach, bzw. keinen Angriffszug
spielen kann.

Es folgen drei Beispiele, um dich mit Der Zug 1.Le5 droht ein Matt auf h2,

dem Thema vertraut zu machen: aber WeiB kann mit f4 seinen Bauern
zwischenstellen und sich damit retten,

Blockade mit Matt also wird der Bauer blockiert:

1...Lxf3! 2.Lxf3 Le5 und gegen
3..Dxh2# gibt es keine sinnvolle
Verteidigung mehr, denn der weil3e
Laufer auf f3 blockiert den f2-Bauern
und verhindert damit den Zug f2-f4.

Blockade einer
Gegendrohung

WeiB am Zug gewinnt.

Die Zige 1.Dh7+ oder 1.Dh8+ wirden
mattsetzen, wenn der schwarze Konig
nicht nach f7 flichten konnte, daher:
1.f7+! Txf7 2.Dh8#.

Blockade eines Bauern

Schwarz am Zug gewinnt.

Schwarz wiirde gerne 1...Kg6 spielen,
um danach mit 2...Dh5 mattzusetzen.
Auf 1...Kg6 folgt aber der Gegenangriff
2.Dxe6+, daher:

1...Lf6!+ 2.exf6 Kg6. Nun steht ein
weiBer Bauer auf f6 und blockiert
damit ein Schach durch die weiB3e
Dame.

WeiB kann sich gegen 3...Dh5# nicht
mehr sinnvoll verteidigen, denn 3.g4
Schwarz am Zug gewinnt. scheitert an 3...Del+ nebst matt.
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Taktik 12 — Rontgenangriff

Figuren kdnnen durch andere Figuren hindurch wirken, das nennt man dann einen
Rdntgenangriff. Dabei kann eine Figur sowohl durch eine eigene als auch durch eine
gegnerische Figur hindurch wirken.

Es folgen drei Beispiele, um dich mit Der La6 ist vom Springer angegriffen,
dem Thema vertraut zu machen: aber auch die weiBe Dame wirkt durch
die schwarze Dame hindurch nach a6.

Rontgenangriff mit Matt

1.Sxa6 und WeiB hat eine Figur
gewonnen.

Es gibt hier noch ein paar weitere
Zuge, die ins Auge springen, aber
beispielsweise 1.Txe5 scheitert an
Dxe2 2.Txe2 Lxe2 mit schwarzem
Mehrmaterial. Es ist eine sinnvolle
Ubung, hier das Ergebnis aller
Schlagziige und jeweils entstehende
Materialverhaltnis zu berechnen.

Rontgenangriff auf einer
Wei am Zug gewinnt. Diagonale und einer Linie

Der weiBe Lb2 wirkt durch die
schwarze Dame hindurch nach h8,
daher: 1.Th8+! Dxh8 2.Txh8#.

Rontgenangriff mit
Figurengewinn

Schwarz am Zug gewinnt.

Insgesamt wirken drei schwarze
Figuren nach hl: Dame, Turm und
Laufer, also kann Schwarz auf diesem
Feld mattsetzen:

1...Dh1!+ 2.Txh1l Txh1#.

Wei3 am Zug gewinnt.
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Taktik 13 - Uberlastung

Oft hat eine Figur zwei Aufgaben, sie kann aber nur eine davon sinnvoll ausfiihren.
Als Gegner kann man das ausnutzen, indem man die Figur zuerst zwingt, die eine
Aufgabe (meist die weniger wichtige) zu erfiillen, sodass sie dann fir die andere

nicht mehr zur Verfiigung steht.

Es folgen drei Beispiele, um dich mit
dem Thema vertraut zu machen:

Uberlastung eines Bauern

Wei3 am Zug gewinnt.

Der f7-Bauer deckt den Le6 und
blockiert die 7. Reihe, daher: 1.Lxe6!
fxe6 2.Dxe7#.

Uberlastung einer Figur

WeiB am Zug gewinnt.

Der Lg7 deckt den h6-Bauern und die
schwarze Dame. Er kann nicht beide
Aufgaben gleichzeitig erfillen, also
kann WeiB3 hier gewinnen:

1.Txh6+ Lxh6 (oder 1..Kxh6
2.Dh4#) 2.Dxc3 und Weil3 hat die
Dame gewonnen.

Uberlastung eines Turms

WeiB am Zug gewinnt.

Der schwarze Td8 deckt den Tf8 und
das wichtige Feld d7, also: 1.Td7! mit
Mattdrohung auf h7. 1...Txd?7
2.Dxf8#.

Das letzte Beispiel ist liblicherweise
nicht leicht zu finden, denn Zlge
entlang einer Linie auf eine
gegnerische Figur zu (ohne diese zu
schlagen) sind schwer zu sehen - auch
GroBmeister Uibersehen oft solche
Ideen!

In der Schachliteratur heiBen diese
Zuge kollineare Ziige.
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Taktik 14 - Zwischenzug

Manchmal kann man, bevor man zuriickschlagt oder auf eine Drohung reagiert,
einen anderen Zug machen - das ist ein sogenannter Zwischenzug. Diese werden
sehr haufig Gibersehen, denn in der Berechnung Ulberlegt man oft nur direktes

Zurlckschlagen.

Es folgen drei Beispiele, um dich mit
dem Thema vertraut zu machen:

Zwischenmattdrohung

WeiB am Zug gewinnt.

Die weiBe Dame hdngt, aber statt
diese Drohung abzuwehren, kann Weil3
eine Mattdrohung aufstellen: 1.Se5!.
Das gewinnt den Lc6: 1...e6 2.Sxc6.

Zwischenschach
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Wei3 am Zug gewinnt.

Die weiBe und die schwarze Dame
stehen auf einer Diagonale, also kann
man hier einen Abzug suchen:

1.Txb5!. Jetzt hangt die schwarze
Dame, also 1...Dxa3. Wenn Weil3 nun
auf a3 zurlickschlagt, dann nimmt
Schwarz auf b5 den Turm und gewinnt
Material, aber WeiB hat ein
Zwischenschach: 2.Tb7+.

Zwischenschlagen

WeiBB am Zug gewinnt.

Schwarz hat soeben auf b4 geschlagen
und WeiB hat nun einen tollen
Zwischenzug, bevor er zurlickschlagt:
1.Lxc5 Dxc5. Die Dame wurde nach
c5 gelockt, sodass 2.axb4 nun ein
Doppelangriff auf die Dame und den
Ta8 ist.

Das sofortige Zurlickschlagen hatte
kein Material gewonnen, denn dann
kénnte Schwarz einen Zwischenzug
spielen: 1.axb4 Txal!. Und nun
scheitert 2.Lxc5 an 2...Txel+ und
danach rettet Schwarz seine Dame.
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Taktik 15 — Der Freibauer

Wenn es ein Bauer den ganzen Weg zur gegnerischen Grundreihe schafft, dann
kann man sich daflir eine Figur — meist die Dame - aussuchen. Das rechtfertigt
auch einiges an materiellen Opfern um dies zu erreichen, denn eine neue Dame

entscheidet oft die Partie.

Es folgen drei Beispiele, um dich mit
dem Thema vertraut zu machen:

Blockade fiir Umwandlung

WeiB am Zug gewinnt.

Der weiBe h-Bauer ist frei. Sofortiges
1.h6 reicht aber nicht wegen 1...f4
2.h7 f5, daher 1.Lf4!. Das blockiert

die schwarzen Bauern: 1...Kxf4 2.h6.

Ablenkung fiir Umwandlung

Wei3 am Zug gewinnt.

Ein schdnes Beispiel daflir, wie stark
zwei verbundene Freibauern sein
kdénnen. Die erste Idee ist 1.fxe7, aber
nach Txe6 wird der weiBe Bauer
aufgehalten, daher...

1.Th5!. Der schwarze Turm wird
abgelenkt.

1...Txh5 2.fxe7. Der hintere e-Bauer
schiitzt seinen Kollegen, sodass die
Umwandlung nicht mehr verhindert
werden kann.

Opfer fiir Umwandlung

Schwarz am Zug gewinnt.

Der schwarze f-Bauer ist bereits auf
der dritten Reihe, aber er wird vom f2-
Bauern blockiert. Dieses Problem lasst
sich aber durch ein Opfer lésen:

1...Dxg3! 2.fxg3 f2. Schwarz hat die
Dame fir einen Turm geopfert,
bekommt nun aber eine neue Dame
wodurch er insgesamt einen Turm
gewonnen hat.
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Taktik 16 — Zerstérung der Kénigsstellung

Der Bauernschutz des Konigs ist im Mittelspiel sehr wichtig. Oft kann man durch
Materialopfer die Schutzbauern entfernen und dann den ,nackten' Kénig rasch
mattsetzen. Hierflr ist kein Opfer zu groB3, wie die folgenden Beispiele zeigen.

Es folgen drei Beispiele, um dich mit
dem Thema vertraut zu machen:

Opfer auf h7

Wei3 am Zug gewinnt.

Der schwarze h-Bauer ist der letzte
Schutz seines Kodnigs, daher beseitigt
WeiB ihn. 1.Dxh7+!1. Der Schutzbauer
wird geschlagen. 1...Kxh7 2.Th6#.

Opfer auf g2

Schwarz am Zug gewinnt.

Der weiBBe Springer auf g4 ist
ungedeckt, aber 1...Dxg4 scheitert
firchterlich an 2.Dxc7#. Weil der
Gegner hier ein Matt in 1 droht, muss
Schwarz entweder das Matt decken,
oder er darf WeiB keinen Zug Zeit
geben.

Es muss also jeder schwarze Zug ein
Schach sein:

1...Lxg2+!. Der wichtigste
Schutzbauer wird geschlagen. 2.Kxg2
Dxg4+ 3.Kh1l Df3#.

Meist kommt der Angriff nach der
Zerstérung des Bauernschutzes von
vorne, aber manchmal werden dadurch
auch eine Diagonale oder die
Grundreihe gedffnet:

Opfer auf f7
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WeiBB am Zug gewinnt.

1.Dxf7+! Lxf7. Der schwarze Laufer
wurde von der Grundreihe abgelenkt.
2.Txc8+ Le8 3.Txe8#.
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Taktik 17 — Bauerndurchbruch

Im Endspiel ist eine neue Dame meist entscheidend. Durch Opfer eines oder
mehrerer Bauern (und Figuren) lasst sich oft der Weg flir den entscheidenden
Bauern freikampfen.

Es folgen drei Beispiele, um dich mit 1.g4!. WeiB besitzt bereits einen

dem Thema vertraut zu machen: Freibauern auf der b-Linie, den der
schwarze Koénig aber aufhalten kann.
Hiermit wird ein weiterer Freibauer auf
der h-Linie geschaffen.

1...gxh4. Nichts andert 1...hxg4 2.h5
und zwei Bauern laufen.

2.gxh5 h3 3.Kf3. WeiB hdlt den h-
Bauern auf, wahrend Schwarz mit den
beiden weien Freibauern tUberfordert
ist.

3...f5 4.b6 Kd6 5.h6.

Klassischer Bauerndurchbruch

Mehrfache Bauernopfer

Wei3 am Zug gewinnt.

1.g6!. Ein gegnerischer Bauer wird

abgelenkt. 1...hxg6 (oder 1...fxg6 2.
h6 gxh6 3.f6) 2.f6. Der Weg flir den
h-Bauern wird freigerdumt. 2...gxf6
3.h6 mit neuer Dame in zwei Zlgen.

Zwei Freibauern

Schwarz am Zug gewinnt.

1...f4 2.exf4 (2.gxf4 h4 nebst h3 und
der Bauer lauft durch) 2...h4 3.gxh4
g3. Ein letztes Opfer, um den e-
Bauern durchzubringen. 4.fxg3 e3.

Im Vergleich zu Taktik 15 - der
Freibauer geht es in diesem Thema um
Endspiele und es werden Bauern
geopfert, um einen entscheidenden
WeiBB am Zug gewinnt. Freibauern zu bilden.
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Taktik 18 — Dauerschach

Wenn man Material weniger hat, oder einem starken Angriff ausgesetzt ist, dann ist
oft ein Remis das Beste, was man noch erreichen kann. Eine Mdglichkeit, ein
solches zu erreichen, ist das Dauerschach.

Es folgen drei Beispiele, um dich mit Dame gegen Turm gewinnt eigentlich,
dem Thema vertraut zu machen: aber die schwarzen Figuren stehen hier

sehr ungeschickt und das kann Wei3
Dauerschach mit der Dame ausnitzen:

1.Th3+ Kg7 2.Tg3+. Wenn der
schwarze Kdnig auf die f-Linie geht,
dann gewinnt Tf3(+) die Dame,
ansonsten kann Schwarz den Schachs
mit Tg3 und Th3 nicht entkommen.

Dauerschach mit dem Springer

Wei3 am Zug remisiert.

Schwarz hat sich eine neue Dame
geholt, aber Wei3 kann durch
Dauerschach remisieren: 1.Dg6+ Kh8
2.Dh6+ Kg8 3.Dg6+. Der schwarze
Koénig kann nicht entkommen.

Dauerschach mit dem Turm

WeiBB am Zug remisiert.

Schwarz hat eine Menge Material
mehr, aber sein Kénig ist auf der h-
Linie abgesperrt, daher kann Weil sich
retten:

1.Sg7+ Kh6 2.Sf5+ Kh5. 2...Kh7 ist
keine gute Idee wegen 3.Tg7#.
3.Sg7+.

Gewinnen wollen ist wichtig, aber
bevor man verliert, ist es oft besser,
Wei3 am Zug remisiert. nach einem Remis zu suchen!
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Taktik 19 - Patt

Eine groBe Gefahr bei deutlichem Ubergewicht ist das Patt. Wahrend Anfanger oft
beim Mattsetzen mit viel zu viel Material den Gegner unabsichtlich pattsetzen, gibt
es auch Situationen, in denen sich gute Spieler durch Opfer ihres verbliebenen
beweglichen Materials in ein Patt retten kénnen.

Es folgen drei Beispiele, um dich mit
dem Thema vertraut zu machen:

Patt durch Damenopfer

WeiB am Zug remisiert.

WeiB hat zwei Tirme weniger, kann

aber nur noch mit seiner Dame ziehen.

Daher spielt er: 1.Dh7+! Kxh7 patt.

Pattverteidigung Endspiel

Wei3 am Zug remisiert.

Schwarz hat zwei Bauern mehr, aber
WeiB findet eine schlaue Rettung:

1.Txh2 Txh2 patt. Ein Wegziehen des
Turmes wirde flr Schwarz auch nicht
mehr gewinnen, denn mit dem Koénig
vor dem Bauern kann WeiB leicht
remisieren — mit Hilfe der sogenannten
Philidor-Verteidigung. Genaueres dazu
findest du im Endspielteil.

Patt im Bauernendspiel

Schwarz am Zug remisiert.

1...Kb6 2.Kd6 Kab5!. Weil3 kommt
nicht weiter, denn wenn er den c5-
Bauern schlagt ist Schwarz patt. Der
schwarze Koénig pendelt nun einfach
zwischen b6 und a5.

Als stdrkere Seite sollte man immer
auf Patt-Verteidigungen achten und
dem Gegner nicht automatisch alle

Figuren wegnehmen!

Machst du den Gegner furchtbar platt,
dann hdte dich vor seinem Patt!
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Taktik 20 — Dauerhafter Angriff

Manchmal kann man gegnerische Figuren verfolgen oder durch sich wiederholende
dauerhafte Drohungen den Gegner daran hindern, einen materiellen oder

positionellen Vorteil zu verwerten.

Es folgen drei Beispiele, um dich mit
dem Thema vertraut zu machen:

Verfolgung der Dame

Schwarz am Zug remisiert.

Schwarz hat Qualitét und Bauer
weniger, aber die weiBe Dame steht
sehr eingeschrankt. 1...Lg4! 2.Dg6
Lh5 3.Df5 Lg4 remis. Die weiBBe
Dame kann sich dem Angriff nicht
entziehen.

Dame auf b2

Wei3 am Zug remisiert.

Der b2-Bauer ist oft vergiftet, das
heiBt, es ist sehr gefahrlich, ihn zu
schlagen. Die Dame kann dann leicht
gefangen, oder zumindest dauerhaft
verfolgt werden, so wie in diesem
Beispiel. Schwarz hat nun zwei Bauern
mehr, aber WeiB3 kann auf typische Art
remisieren:

1.Tb1l Da3 2.Tal Db2 3.Tb1 Da2
4.Tal Db2 remis. Die schwarze
Dame kann der Verfolgung nicht
entkommen. Dieses Remismandver
gibt es in vielen Eréffnungen.

Kuriose Zugwiederholung

WeiBB am Zug remisiert.

Die weiBBe Dame ist bedroht und wenn
sie wegzieht, dann wird Weil3 auf g2
mattgesetzt. Er findet aber eine
geniale Rettung:

1.Tb5! Te8!. Die einzige Chance flr
Schwarz, denn er hat eine Figur
weniger. Wenn die schwarze Dame
zieht, dann kann WeiB entweder den
Tg8 schlagen, oder mit Dal die
Grundreihe verteidigen. 2.Tb1! Tg8!
3.Tb5 remis.
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Matts 1 - Blitzschnelle Matts

Eine Schachpartie kann in wenigen Zigen enden. Die schnellsten Matts
(Narrenmatt) sind flr WeiB in drei und fur Schwarz sogar in zwei Ziigen mdglich.
Diese passieren in der Praxis normalerweise nicht, aber im Anfangerbereich kommt
es immer wieder dazu, dass Partien mit Schafermatt in nur vier Ziigen enden.

Narrenmatt
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Das schnellste Matt. Die Partie dazu
ist 1.f3 e5 2.g4 Dh4#.

WeiB braucht einen Zug lénger fir das
Narrenmatt: 1.e4 f6 2.d4 g5
3.Dh5#.

Schafermatt

Das Schafermatt ist ein Matt mit
Dame und Laufer am schwachsten
Feld f7. Eine mogliche Zugfolge ist
1.e4 e5 2.Lc4 Sc6 3.Dh5 Sf6 (3...g6
4.Df3 Sf6 verteidigt) 4.Dxf7 #.

Ein weiteres typisches Matt in den
ersten 5-6 Zlgen ist eine Art
ersticktes Matt - dem gegnerischen
Kdénig sind durch eigene Figuren alle
Fluchtfelder genommen — mit dem
Springer. Hier ein haufiges Beispiel:

Springermatt

Der e7-Bauer ist durch die Dame
gefesselt und der Springer kann daher
nicht geschlagen werden. Die Partie
dazu: 1.e4 c6 2.d4 d5 3.Sc3 dxe4d
4.Sxe4 Sd7 5.De2 Sgf6 6.Sd6#.

Gefesselte Bauern decken nicht!

Variationen dieser drei Matts sind flr
den GroBteil aller Partien
verantwortlich, die innerhalb der
ersten 6 Zlige mit Matt enden.

Also achte in den ersten Zligen
besonders auf:

* Die Schwdche des Feldes 7 (f2)

* Die Diagonale h5-e8 (bzw. h4-el)
* Springer, die auf ungedeckte Felder
nahe deines Kdnigs ziehen kdénnen
(meist sind das die Felder d6 und f6,
bzw. d3 und f3)
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Matts 2 - Rochadematts

In der Eréffnung sollte man rasch den Kénig in Sicherheit bringen, was meist durch
die Rochade geschieht, aber auch dort ist ein Kénig nicht immer sicher. Hier siehst
du ein paar typische Mattbilder gegen die Rochadestellung.

Grundreihenmatt

Hier kann der weiBe Turm alleine
mattsetzen, denn der schwarze Koénig
wird durch seine eigenen Bauern
eingesperrt.

Dame-Laufer-Batterie 1

[IN

Dame und Laufer zielen gemeinsam
nach h7 und WeiB3 kann direkt
mattsetzen. Die Batterie ist natirlich
auch gegen den g-Bauern mdéglich,
wie das nachste Diagramm zeigt.

Ein hibscher Spruch dazu ist: ,Mit
einer Batterie/ verlierst du nie!®

Dame-Laufer-Batterie 2

Offene h-Linie

Es gibt eine interessante Variante in
der Spanischen Abtauschvariante, in
der WeiB rasch matt werden kann:

1.e4 e5 2.Sf3 Sc6 3.Lb5 a6 4.Lxc6
dxc6 5.0-0 Lg4 6.h3 h5! 7.hxg4?
hxg4 8.Sel1? und wir sind beim
folgenden Diagramm:

Schwarz am Zug gewinnt

8...Dh4 9.f4 g3! 10.Tf3 Dh1#.

Die offene h-Linie war hier todlich.
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Matts 3 — Arabische Matts, Epaulettenmatt

In friheren Zeiten gab es im Schach noch keine Dame und die starkste Figur war
der Turm. In arabischen Handschriften aus dem Mittelalter findet man einige
Taktik- und Mattbeispiele, in denen Turm und Springer die Hauptrollen spielen,
sodass Mattbilder mit Turm und Springer auch heute noch als arabisches Matt
bezeichnet werden.

Die folgenden beiden Diagramme Jugendpartie
zeigen einige typische Mattbilder mit
Turm und Springer.

Arabische Matts 1

Schwarz am Zug gewinnt

1...Sf3 2.b7 Tg3#. Schwarz kannte
das Matt nicht, Wei3 gewann spater.

Wer am Zug ist, setzt in einem Zug
matt. Epaulettenmatt

Arabische Matts 2

Epauletten sind Schulterstiicke an
einer Uniform. Beim Epaulettenmatt
Wer am Zug ist, setzt in einem Zug blockieren eigene Figuren, meist
matt. Tirme, die ,Schultern™ des Kénigs.
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Matts 4 - BerUhmte Matts

Bodens Matt

Schwarz am Zug.

In dieser Stellung aus der Partie
Schulder - Boden, London 1860,
folgte 14...Dxc3+! 15.bxc3 La3#.
Ein wunderschdénes Damenopfer!

Anastasias Matt

WeiB am Zug.

Das Matt von Anastasia kommt in
einem 1803 erschienenen Roman von
Wilhelm Heinse “Anastasia und das
Schachspiel” vor, daher der Name.
Hier ein Beispiel aus der Partie
Bielczyk - Kolendo, Poznan 1996.
WeiB3 gewann mit 17.Se7+ Kh8
18.Dxh7+ 1-0 (18...Kxh7 19.Th5#).

Ersticktes Matt

1...Kh8. Nach 1...Kf8 setzt Weill mit
2.Df7 matt. 2.Sf7+. Sofortiges
2.Dg8+ funktioniert nicht, denn
Schwarz kann mit dem Kénig
schlagen. 2...Kg8 3.Sh6+. Der
Springer deckt g8. 3...Kh8 4.Dg8+
Txg8 5.Sf7#.

Seekadettenmatt

-l iy

d
-
A
i

1.e4 e5 2.5f3 d6 3.Lc4 h6 4.Sc3
Lg4 5.Sxe5!. Weil3 opfert die Dame
flr ein wunderschénes Matt.
5...Lxd1. 5...dxe5 6.Dxg4 hatte
Schwarz nur einen Bauern gekostet.
6.Lxf7+ Ke7 7.Sd5#. Dieses Motiv
wurde in der Operette “Der
Seekadett” als Lebendschachpartie
aufgefthrt.
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Kapitel 2: Strategie

FM Alman Durakovic

Ich bin 1986 in Bosnien und Herzegowina geboren
und habe in Bugojno, wo in den 1980ern Jahren
groBe Schachturniere stattgefunden haben, gelebt.
Schach begann ich im Alter von sechs Jahren zu
spielen und war finfmaliger Jugendmeister meines
Heimatstaates Bosnien und Herzegowina und
sechsmalige Europa- und Weltmeisterschaft
Teilnehmer.

Ich lebe seit zwdlf Jahren in Salzburg und arbeite
als Schachtrainer. Seit mehreren Jahren bin ich der
Trainer beim SK Royal und gelegentlich in den
anderen Vereinen in Salzburg wie beispielsweise
SK Salzburg Sid und SK Mondsee.

Im Jahr 2012 bin ich FM geworden, 2016 habe ich
die FIDE Trainer und 2018 A-Trainer Ausbildung
absolviert. Von 2013 bis 2019 war ich Kadertrainer
in Salzburg. AuBerdem war ich sechs Jahre als
Betreuer beim Schachcamp "Schach ohne
Grenzen" tatig. Derzeit bin ich einer der Kader-Trainer in Tirol und seit 2019 der
Nachwuchskoordinator fir Tirol und Vorarlberg.

Ich bin verheiratet und habe einen zweijahrigen Sohn.

In meiner Freizeit singe ich, spiele Gitarre und treffe mich sehr gern mit meinen
Freunden auf dem Basketballplatz.

Das Kapitel "Strategie" beinhaltet 20 lehrreiche Themen und fir jedes Thema
zusatzliche Aufgaben. Ich habe mich bemuht, die grundlegenden Themen des
Strategiespiels unter die Lupe zu nehmen und das Wichtigste herauszuziehen.

Die Begleittexte zu jedem Thema sind der Schlissel zur L6sung der Aufgaben. Die
Bemerkungen sind auch zu beachten.

Hinweis: Man sollte auf keinen Fall Engine benutzen! Das Ziel ist die strategischen
Ideen und den Spielplan zu verstehen.

Es hat mir eine groBe Freude bereitet, an diesem Projekt mitzuwirken!

Viel Spal3 beim Lernen!
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Strategie 1 - Freibauer

Ein ,Freibauer" ist ein Bauer, der auf seinem Weg zur anderen Seite nicht auf einen
gegnerischen Bauern trifft. Freibauern spielen im Endspiel eine wichtige Rolle, sie
kdnnen aber auch im Mittelspiel ein wichtiger Faktor sein. Die Seite, die mit dem
Freibauern spielt, will den Bauern zum Umwandlungsfeld flihren. Die Seite, die

gegen den Bauern spielt, versucht den Bauern zu blockieren!

Freibauer nach vorne ziehen

Weil3 hat einen starken Freibauern im
Zentrum. Die Figuren, die ihn
unterstiitzen, haben auch selbst mehr
Freiraum im Gegensatz zu den
gegnerischen Figuren, die immer
passiver werden. 1.Sc6! Die Partie
geht jetzt in ein Endspiel mit
ausschlieBlich schweren Figuren Uber,
in dem WeiB Uber einen starken
Freibauern auf c6 verfiigen wird.
1...Lxc67?! Der Tausch flihrt zu einer
unhaltbaren Lage. Schwarz sollte die
leichten Figuren am Brett behalten
1...Df6 ist wohl am besten, mit
leichtem weiBen Vorteil. 2.dxc6 Sxc4
3.Df4!+

Bemerkung:

Versuche, den Bauern nach vorne zu
riicken!

Ein Freibauer ist 6fters gut mit einem
Laufer zu decken!

Nutze die zentralen Felder flr das
Eindringen der Figuren aus!

Der Springer ist der beste Blocker

Der Freibauer d5 ist perfekt vom
schwarzen Springer blockiert, so dass
Schwarz sicher nicht schlechter steht.
Der Springer blockiert nicht nur den
Bauern d5, er greift auch den Bauern
e4 an, stitzt den Hebel f7-f5 und hilft
entscheidend bei der Mobilisierung der
Bauernmehrheit am Damenfliigel mit.

Freibauer bekampfen

Man kann einen Freibauern
bekampfen, indem man sich selbst
einen Freibauern bildet. 1...c3!
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Strategie 2 - Doppelbauer

Zwei Bauern einer Farbe auf derselben Linie werden Doppelbauern genannt.
Doppelbauern kénnen oft einen Nachteil darstellen, da einer nicht den anderen
decken und der vordere Bauer den hinteren blockieren kann. Seltener anzutreffen
sind die sogenannten Tripel- und Quadrupelbauern (drei bzw. vier Bauern auf einer
Linie). Die Doppelbauern sind - mit seltenen Ausnahmen - schwach. Eine lbliche
Kompensation flr die Schwdche der Doppelbauern ist die Besetzung der offenen
oder halboffenen Linien.

Ubergang in das Endspiel In der Stellung hat Schwarz die
Doppelbauern vor dem Kénig. In dem
Fall soll WeiBB den Kénig angreifen und
Figuren nicht abtauschen, sondern ins
~Feuer" schicken!

1.De3 Kg7 2.Se5! De7
(2...fxe5 3.Dg5+ Kh8 4.Df6 Kg8
5.Te4+-) 3.Sg4 Tg8 4.Sh6 Dc?7
5.Sxg8+-.

Doppelbauern als Stirke

Schwarz hat einen Bauern mehr, aber
seine Doppelbauern sind schwach.

1.De4! Falls der Gegner Doppel-
bauern hat, versuche das Material zu
reduzieren und Richtung Endspiel zu
streben! Deshalb forciert Weil3 den
Ubergang ins Endspiel, wo diese
Schwachen leichter auszunutzen sind.
1...Dxe4 2.Sxe4+

Schwache Konigsstellung WeiB spielte hier 1.h3 mit dem Ziel
die Bauern so schnell wie mdglich
nach vorne zu bringen, um den
schwarzen Kénig anzugreifen.
1...Lxf3 2.gxf3!. Durch diesen Zug
offnet WeiB die g-Linie und
beschleunigt seinen Angriff am
Kdnigsfligel. Nach 2...Lg5 3.Thg1
Lxf4 4.Dxf4 mit der Idee Tg7, Tgl
und Df5.
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Strategie 3 - Riuckstandiger Bauer

Ein Bauer ist rickstandig, wenn ein gegnerischer Bauer auf der benachbarten Linie
ihn am Vorricken hindert und seine eigenen Bauern auf den benachbarten Linien
das Feld, auf das er vorricken soll, nicht decken kénnen, weil sie fehlen oder
bereits zu weit vorgezogen worden sind. Ein rickstandiger Bauer ist schwach. Auch
das Feld vor ihm ist schwach, wenn gegnerische Figuren es als Stitzpunkt nutzen
kdonnen. Aus diesem Grund ist man bestrebt, Felder vor riickstandigen Bauern des
Gegners mit Leichtfiguren zu besetzen. Man kann dann, von Bauern ungestort, die

gegnerische Stellung kontrollieren.

Das Feld vor dem riickstandigen
Bauern besetzen

Die schwarze Bauernstruktur am
Damenfligel ist wegen des Druckes
auf b6 unbeweglich. WeiB unternimmt
jetzt einen sehr lehrreichen Angriff
gegen den rickstandigen Bauern a7.

1.Dal! Dxal 2.Txal Tfb8 3.Ta6

Ubergang in die Stellung mit
einem Freibauern

1.Dd3 Dieser Zug ware logisch, um
den d6 nachher einzubetonieren,

jedoch kann diese Schwdche
wahrscheinlich verteidigt werden. In
der Partie Karpov - Ribli wahlt Karpov
einen anderen Plan. 1.f4! Te8 2.fxe5
dxe5 der d6-Bauer ist nicht mehr
schwach, aber daflir entscheidet nun
die offene d-Linie fir WeiB3 in
Verbindung mit dem Freibauern am
Damenfligel. Siehe das Thema
Freibauer!

3.c5 Te6 4.Dd3 bxc5 5.bxc5

Spiel mit dem riickstandigen
Bauern

Die Seite, die mit dem rickstandigen
Bauern spielt, sollte diesen vorziehen
und abtauschen. Es ist fir beide
Seiten wichtig, das Feld vor dem
Bauern zu kontrollieren. Es gibt Falle
wo die Schwache des rickstandigen
Bauern kompensiert wird. Ein Beispiel
daflr ist die Partie Unzicker -
Taimanov, Stockholm 1952.

1...d5! 2.exd5 Sxd3 3.cxd3

Txcl 4.Lxcl Lxd5 5.f3 Tc2! 6.a4
b4! Die Figuren von WeiB blockieren
sich gegenseitig. 7.Kh1l Dc6-+
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Strategie 4 — Isolierter Bauer (Isolani)

Ein isolierter Bauer hat keine benachbarten Bauern gleicher Farbe mehr und kann
deshalb nicht mehr von ihnen gedeckt werden. Der typische Isolani befindet sich
zudem auf einer halboffenen (Turm-)Linie des Gegners. Die isolierten Bauern sind
im Allgemeinen schwach. Es gibt aber einen isolierten Bauern, der spezielle
Charakteristiken hat und deshalb eine Ausnahme bildet. Es handelt sich um den
isolierten Bauern d4 (bei Schwarz d5), der auf Grund seiner zentralen Stellung

dynamische Méglichkeiten bietet.

Durchbruch im Zentrum

1.d5! Die Gelegenheit, isolierten
Bauern nach vorne zu ziehen, sollte
genutzt werden! 1...exd5 2.Lg5 Se4
nach 2....g6 3.Te7!

3.Sxe4 dxe4 4.Dxe4 g6 5.Dh4 Die
Raumiiberlegenheit und die bessere
Entwicklung miussen flr einen
Kénigsangriff genutzt werden!

Angriff am Konigsfliigel

WeiBe Figuren schauen in die
Richtung des schwarzen Kénigs.

Jetzt ist der richtige Moment, mit dem
Angriff zu starten.

1.Lxh6! gxh6 2.Sg6+ fxg6 3.Dxg6
Df7 4.Dxh6+ Ke7 5.Tg7 Tg8
6.Txf7+ Kxf7 7.Se4! Sxe4
8.Lxe4+-

Angriff mit f-Bauern

1.f4! Tc8 nach 1...g6 2.Lh6 Te8
3.Lad+-; 1...Se4 2.Sxf7 Kxf7
3.Tdel+- 2.f5 exf5 3.Txf5
Nachdem du den f-Bauern flir den
e-Bauern abgetauscht hast, kénnen
deine Figuren sehr starke Aktivitat
ausiben.

3...Dd6 4.Sxf7 Txf7 4...Kxf7
5.Lxd5+

5.Lxf6 Lxf6 6.Txd5 Dc6 7.Td6 De8
8.Td7+-
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Strategie 5 - Hangende Bauern

Die hédngenden Bauern sind das isolierte Bauernpaar auf den halboffenen d- und c-
Linien (c4/d4 bei WeiB und c5/d5 Schwarz). Die hangenden Bauern kénnen stark
oder schwach sein. Noch mehr als ein ,Isolani® kontrollieren die hangenden Bauern
den Zentralraum und schaffen damit nicht nur bessere Méglichkeiten fir die aktive
Wirkung der Figuren, sondern auch gute Voraussetzungen flr einen Angriff.
Anderseits sind die hangenden Bauern schwach, da sie nur mit den Figuren gedeckt
werden kdnnen. Diese Schwache wachst mit der Vereinfachung der Stellung.

VorstoBB mit dem d-Bauern
Angriff mit dem a-Bauern

Falls der Gegner schon mit dem
b-Bauern gespielt hat, kannst du
deine Situation am Damenfllgel
verbessern und mit a4-a5 die
gegnerischen Bauern schwachen.

1....d4! Der Zug fuhrt zur Offnung des
Spieles und zu einem sehr starken
Angriff. 2.Se2 (2.exd4 Lc6! 3.Dc2
oder 3.Dc4 Lxf3 4.gxf3 cxd4)
2....dxe3 3.fxe3 c4-+

VorstoB3 mit dem c-Bauern

1.a5! Lf6 Nach 1...bxa5 bekommt
WeiB3 einen Freibauern auf der c-Linie.
2.axb6 axb6 und Schwarz hat die
Schwache auf b6.

Bemerkung:
- Die Seite, die mit den hangenden

Bauern spielt, soll die Figuren am
Brett behalten!

- Falls du die hédngenden Bauern hast,

. versuche, sie ausreichend zu decken!
1...c4! Manchmal kannst du mit dem

c-Bauern vorstoBen, um gegen den

gegnerischen b-Bauern zu spielen. - Versuche, im richtigen Moment die

_ héangenden Bauern vorzustoBen!
2. Le2 a5 3.Tfd1 Db4¥
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Strategie 6 - Spiel gegen den Isolani

Die Seite, die gegen einen Isolani spielt, sollte mit allen Mitteln versuchen, die
Stellung zu vereinfachen und in ein gilinstiges Endspiel einzulenken. Damit sollte
man auf die schon erwahnten Angriffsmoglichkeiten, die der Isolani im Mittelspiel
bietet, aufpassen. Das Feld vor dem Isolani muss man auch gut kontrollieren.

Das Feld vor dem Isolani
blockieren
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1...Le6! Schwarz muss das Feld d5
gut kontrollieren. Er méchte auch
nicht Db3 zulassen. 2.Dd2 Da5! um
d5 noch besser zu kontrollieren.
3.Lh6 Tfd8 4.Lxg7 Kxg7 5.Tfd1
Td6 Schwarz macht jetzt einen
starken Angriff gegen den Isolani.
6.De3 Tcd8 7.a3 Lb3%

Vereinfachung der Stellung

1...Se5! um die Stellung zu
vereinfachen 2.Dxd7 Sxd7

Ein direkter Angriff gegen den
Isolani

Ein direkter Angriff gegen einen
Isolani kann auch zum Gewinn des
Isolanis fuhren. Falls du den Bauern
nicht gewinnen kannst, dann ist oft
der Gegner gezwungen, seine Figuren
sehr passiv zu stellen. 1.e4!

Ubergang in die Stellung mit
hangenden Bauern

1.Sxc6 bxc6 2.0-0 Le7 3.Sa4 Db5
4.Le3 0-0 5.Tcl1t Das Feld c5ist
schwach.
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Strategie 7 - Spiel gegen die hangenden Bauern

Die Seite, die gegen die hdngenden Bauern kampft, muss versuchen, die Stellung
zu vereinfachen. Damit verringern sich die Mdglichkeiten eines gegnerischen
Kdénigsangriffs und die Verwundbarkeit der Bauern wachst. Weiters muss durch
gezielten Figurendruck einer der hangenden Bauern gezwungen werden,
vorzuziehen, wonach die neuentstandene Bauernformation blockiert werden muss.

Figurendruck gegen hdangende
Bauern

1...S8d5! Schwarz nutzt taktisch die
unharmonische Stellung der weiBen
Figuren aus. 2.cxd5 Txc3 3.Txc3
Dxc3 4. Lb2 Db3 5.Lxa6 Tc2 6.d6
Txf2 7.d7 Dd5 0-1

Angriff mit dem e-Bauern

-Iilﬂ.
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1.Tel! Sf6 2.e4 (Nach 2...Sxe4
3.f3+-) 2...dxe3 3.Txe3 Aufgrund
der besseren Figurenstellung und c5
Schwache steht Weil3 besser.

Angriff mit dem b-Bauern

1....b5! 2.axb5 axb5 3.c5 Sc4
4.Ta2 Dxa2! Fiur die Dame bekommt
Schwarz noch mehr als eine
Kompensation 5.Dxa2 Sxe3 6.Tcl
Lxd4 7.Kh1l Sxc5 8.Sxc5 Txch
9.Txc5 Lxc5-+

Die Stellung vereinfachen

1.Se5 mit der Idee Lf3 und noch
mehr Driick auf die hdngenden
Bauern ausiiben 1...Sb6 2.a4 a5
3.Lf3%
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Strategie 8 - Bauernmehrheit

Der Wert einer Bauernmehrheit ist von ihrer Beweglichkeit abhangig. Die
Bauernmehrheit ist wertvoller, wenn sie schneller einen Freibauern schafft, d.h., die
Bauernmehrheit muss immer beweglich bleiben. Eine Blockierung entwertet sie. Die
gegnerische Reaktion auf dem anderen Fliigel darf, besonders im Mittelspiel, nie

unterschatzt werden.

Beweglichkeit der Bauern am
Damenfliigel

In der Stellung spielte Weil3 1.a3!.
Eine fantastische Idee! WeiB3 bereitet
b4 vor und 1...a5 schwacht das Feld
b5, auf dem der weiBe Springer sehr
unangenehm stehen wird. 1....b6 2.b4
Lb7 3.Sb3 Shf6 4.Ld4 a5 5.c5 und
WeiB hat seine Bauernmehrheit in eine
Stellung mit einem Freibauern
umgewandelt und dadurch sein Ziel
erreicht.

Blockade der Bauernmehrheit

WeiB mdchte b4 spielen und mit den
Bauern nach vorne marschieren.
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1....La4 2.Dc3 Dxc3 3.Txc3 Lb3!
Schwarz hemmt die Bauernmehrheit
am Damenfligel. 4.Tfcl a5 5.Kf1
Tab6 6.Kel Tadé6, jetzt spielt man nur
mehr auf ein Tor.

Bewegung der Bauern im Zentrum

In diese Bauernstruktur ist der Plan
von Schwarz 6fters mit dem e-Bauern
nach vorne zu gehen, aber wenn man
das sofort macht, wird das Feld 5
geschwacht. Nach 1...f5 2.Lxc6 Dxc6
3.5f3 mit der Idee Se5. Deswegen
1...Se7! 2.g3 f5 3.Lg2 e5%

Bemerkung:

Der Unterschied zwischen
Bauernmehrheit am Damenfliigel und
Bauernmehrheit am Konigsfligel
besteht in der Beweglichkeit. Die
Koénigsfligelbauern missen auch noch
fUr die Sicherheit des Konigs sorgen.
Deswegen ist eine Bauernmehrheit am
Damenfllgel 6fters wertvoller als eine
Bauernmehrheit am Kdénigsfligel.
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Strategie 9 - Minoritatsangriff

Beim Minoritatsangriff greift eine Bauernminderheit eine Bauernmehrheit an
(meistens zwei gegen drei Bauern). Das Ziel des Minoritatsangriffs ist die
Bauernkette des Gegners zu zerstéren und einen schwachen riickstandigen Bauern
zu erzeugen. Die typische Bauernstruktur mit dem Minoritatsangriff ist die

,Karlsbader Bauernstruktur",

Karlsbader Bauernstruktur

WeiB will den b-Bauern nach vorne
bringen und auf b5 einen Bauernhebel
ansetzen. Wenn der weiBe Bauer auf
b5 stehen wiirde, kann Schwarz ihn
entweder mit seinem c6 Bauern
schlagen oder schlagen lassen. Falls
man auf b5 schlagt, wird der d5 Bauer
schwach, andernfalls wird WeiB3 auf c6
schlagen und einen rickstéandigen
Bauern produzieren. Schwarz muss
dynamisch spielen und seine Chancen
auf dem Konigsfligel suchen.

Das ist eine typische Stellung fir die
.Karlsbader Bauernstruktur®. 1.b4 a6
Schwarz kann den Minoritatsangriff
nicht stoppen und versucht, tber die
a-Linie Gegenspiel zu bekommen.

2.a4 Lf5 3.Lxf6 Lxf6 4.b5 axb5
(Nach 4... cxb5 5.axb5+ wird der
Bauer d5 schwach) 5.axb5% und
danach bxc6

Spiel gegen Minoritatsangriff

In der Partie hat Schwarz alles richtig
gemacht. Seine Figuren sind bereit fir
einen Angriff auf den weiBen Kdnig.
1....Tfe8 2.a5 Dg5 3.Sc5 Sxe3!
4.fxe3 Txe3 mit einem starken
Angriff!

Ubergang in das Endspiel

1....Dd5! 2.Dd5 cxd5F Schwarz
mochte hier mit b5-b4 einen
Minoritatsangriff am Damenfligel
starten. WeiB3 hat keine Ressourcen flr
seinen Angriff auf dem Kdnigsfligel.
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Strategie 10 - Zentrum

Es ist allgemein bekannt, dass die Zentralfelder des Schachbretts wertvoller als die
Randfelder sind. Eine zentral postierte Figur kontrolliert mehr Felder und (bt deshalb
eine groBere Wirkung aus. Aus diesem Grund entwickelt sich in jeder Schachpartie
ein standiger Kampf um die Beherrschung der Zentralfelder. Die Seite, die das
Bauernlibergewicht im Zentrum besitzt, sollte die Figuren hinter die zentralen Bauern

auf aktive Positionen bringen.

Schaffung eines Freibauern

Umgruppierung der Figuren

In der Stellung kontrolliert Weif3 das
Zentrum und seine Figuren
unterstlitzen die zentralen Bauern.
1.d5 exd5 2. exd5 Sf5 3.Se5 (Siehe
das Thema Freibauer)

Raumvorteil

WeiB hat die Uberlegenheit im
Zentrum erreicht. 1.a5 um noch mehr
Raum zu gewinnen. 1...Sc8 2.d5! a6,
weil Weil3 a6 droht. 3.e5! die weil3e
Armee kommt noch einen Schritt nach
vorne und hemmt vollig das schwarze
Spiel.

Aufgrund der guten Position im
Zentrum kann WeiB die Figuren zum
schwarzen Kénig schicken. 1.Dg4 b6
2.Dh5 Lb7 3.Te4 Lb4 4.Tg4 Lxc3
5.bxc3 Kh8 6.Sg5 Te7 7.Se4 Td8
8.Td3 c5 9.5f6 Sg6 10.Th3+-
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Wie wir schon oben gesehen haben:
Wenn man das Zentrum kontrolliert,
kann man die Figuren gut
umgruppieren. 1.h4 Sc5 2.Lxh7+
Kxh7 3.Sg5+ Kg8 4.Dh5+ Lxc4+
5.Kg1 Ld3 ,Die Kdnigsangriffe ohne
ein festes Zentrum sind kaum
durchfihrbar!™ Steinitz
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Strategie 11 - Bauernketten

Eine Bauernkette besteht aus Bauern, die sich gegenseitig entlang einer Diagonale)
decken (z.B. d2-e3-f4). Die Bauernketten stellen ein Blockadeproblem dar. Jede
Seite muss versuchen, die gegnerische Kette zu zerstéren, um auf diese Weise die
eigene Bauernkette beweglich zu machen. Deswegen muss man die Bauernkette an
ihrer Basis (der letzte blockierte Bauer) angreifen.

14.Sf7+ Dxf7 15.Th5+ Kg7
16.Txg6#

Linienoffnung

1...c4? (Das Ziel des Angriffs ist nicht
nur die Schwachung der Bauernkette,
sondern oft die Offnung der Linien
1...cxd4 2.cxd4 (2.5xd4 Sxd4 3.cxd4
Tac8) 2...Db4)

2.Lc2 b5 Schwarz verlangert die 1.b5! jetzt ist der richtige Moment, um
Bauernkette mit der Idee, das nachste die Linie zu 6ffnen 1...axb5 2.h6!+ Die
Glied der Kette (c¢3 Bauer) unter Druck Drohung die h-Linie zu 6ffnen, ist nicht
zu setzen. Grundsatzlich ist der Plan mehr nétig. 2....Kf8 3.axb5 Ke7 4.b6!
von Schwarz gut, aber in dem Fall ist der Bauer b7 wird fixiert und dann mit
er zu langsam. 3.0-0 a5 4.Tael b4 allen Kraften angegriffen.

Basis angreifen

5.f5! WeiB kommt jetzt schneller am
Kdnigsfligel zum Ziel. 5....exf5 6.g4!

mit der sehr schonen Realisation des 1...a4 2.T3f2 a3 Die Basis b2
Vorteils. 6... fxg4 7.Sg5 g6 8.Tf6 angreifen! 3.b3 (3.bxa3 bxc3) cxb3
Kg7 9.Tefl Le8 10.Df4 Sd8 11.e6 4.Lxb3 Lb5 5.Tgl Dxc3 6.Dxc3
Ta6 12.De5 Kh6 13.T1f5 fxe6 bxc3-+
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Strategie 12 - Schwache Felder

Ein schwaches Feld ist jedes Feld, das nicht von einem Bauern gedeckt wird. Solche
Felder in der gegnerischen Halfte eignen sich wunderbar, um seine eigenen Figuren

dort zu platzieren.

Schwaches Feld

Wichtig ist, dass das schwache Feld
sich in Zentrum oder in der Nahe des
Kampfschauplatzes befindet.

1.c4 oder 1.e4 um das schwaches
Feld gut zu kontrollieren

Auf dem Weg zum schwachen Feld

Der Springer geht Uber c5, e6 nach d4,
wo er nicht mehr angreifbar ist.
Schwarz steht deutlich besser. Schau
dazu auch das Thema Laufer gegen
Springer an.

Ausschalten der Verteidigung

In dem Fall soll Schwarz zuerst den
Verteidiger (Sf3) ausschalten, um
dann mit dem eigenen Springer nach
d4 zu kommen. 1...Lg4!

Verteidigung gegen die Eroberung
des schwachen Feldes

WeiB will den Springer liber c2,e3 nach
d5 daberfthren. 1...Lf8 2.Sc2 Lh6 und
das Feld e3 ist gut vom Laufer
kontrolliert.
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Strategie 13 - Schwache Bauern

Der erste Schachspieler, der die Wichtigkeit der Bauern aufgezeigt hat, war Philidor

in seinem 1749 erschienenen Buch , Die Analyse des Schachspiels®. ,Die Bauern sind
die Seele des Schachspiels." Wie wir schon wissen, gibt es verschiedene Arten
schwacher Bauern: isolierte, riickstandige, verdoppelte, Tripelbauern. Man kann die
Bauernstruktur einschatzen, wenn man die Zahl der Bauerninseln vergleicht. Eine
Bauerninsel umfasst einen oder mehrere benachbarte Bauern gleicher Farbe und
erstreckt sich bis zur nachsten Linie, auf der kein Bauer dieser Farbe mehr steht.

Bauerninseln

In dieser Stellung hat WeiBB zwei

Bauerninseln und Schwarz sogar vier.

Weil3 kann viel leichter die schwarzen
Bauern angreifen. Im Endspiel ist
dieser Vorteil noch sichtbarer, weil
Schwarz weniger Gegenspiel hat.
1.Te5! Se6 (Nach 2...Kd8 3.5d5 mit
der Idee Lg5) 2.Sxe6 dxe6 3.Txe6
Kf7 4.Th6+-

Ausschalten der Verteidigung

In dieser Stellung hat der Schwarze
eine Bauernschwache auf d6 und
Entwicklungsrickstand. Mit einem

direkten Angriff auf den Bauern d6
kommt WeiB aber nicht ans Ziel. Er hat
die Verteidiger der Bauernschwache
abgetauscht und sie damit schutzlos
gemacht!

1.Lxe6! 1.De2? Sd7 2.Le3 Sdc5
Schwarz hat seine Entwicklung
beendet und steht nur noch etwas
schlechter. 1.Td2? Sd7 2.Le3 Sec5
1...fxe6 2.Dh4! Da der WeiBe den
Bauern d6 nicht glinstig angreifen
kann, tauscht er dessen Verteidiger
ab! Schwarz ist erstaunlich wehrlos
gegen das weiBe Vorgehen.

2...Dd7 Nach 2...Dxh4 3.gxh4 Sc6

4. Txd6+- hat WeiBB einen Mehrbauern
und die aktiveren Figuren.

3.Dd8+ Jetzt kann Schwarz dem
Damentausch nicht mehr ausweichen.
3...Dxd8 4.Lxd8 Sd7 4...5c6 5.Lb6+-
5.Lc7+-

Schwaiche produzieren

1.a4! bxa4 1...a6 2.axb5 cxb5 und
WeiB bekommt einen starken
Freibauern. 2.Txa4 und der a7 Bauer
wird ewig schwach bleiben.
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Strategie 14 - Offene Linien

Die Besetzung der offenen Linien bietet den Schwerfiguren die Mdglichkeit, in die
gegnerische Stellung einzudringen, die siebente oder achte Reihe zu kontrollieren

und dort entweder den Kdnig oder die Bauern von der Seite anzugreifen.

Linie besetzen

In der Stellung ist die d-Linie offen.
Jene Seite, welche die Linie
beherrscht, hat einen groBen
strategischen Vorteil.

1.Lg5! Td6 1...Txd1+ 2.Txd1l Sc6
3.Td2 Te8 4.Dd1 Dc8 5.Td7; 1...Te8
2.Td5 Sb7 3.Tad1.

2.Txd6 Dxd6 3.Td1 De6 4.Td5 Sb7
5.Dd2+-

Verdoppelung

1.T1a2! Wichtig ist, dass die Dame
ganz hinter den Tlrmen steht!

1...Tfc8 2.Dc1 Lf8 3.Dal De8 jetzt
nach 4.axb5?! axb5 5.Txa8 Txa8
6.Txa8 Dxa8 7.Dxa8 Lxa8 hat Schwarz
die Schwache auf b5, aber die weiBen
Figuren kdnnen die Schwache nicht gut
ausnutzen.

4.Sf1! mit der Idee Sd2,Sb1 und nach
dem Abtausch auf der a-Linie Sa3 und
der b5 Bauer geht verloren.

Linienverstellung

In der Partie Ivanchuk - Anand Linares
2009 findet Ivanchuk eine fantastische
Idee.

1.Lc7! WeiB greift nicht nur den a5
Bauern an, sondern er bereitet die
Verdopplung auf der c-Linie vor.
1....b6 2.Tc3 und danach Tfcl

Eindringen auf der siebenten Reihe

1.Sb5 Txd2 2.Txd2 Tc8 3.Lxf6 gxf6
4.Td7 WeiB hat das Ziel erreicht. Der
Turm ist sehr gefahrlich auf der
siebenten Reihe.
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Strategie 15 - Lauferpaar

Die Starke des Lauferpaars zeigt sich besonders im Kampf gegen andere Figuren in
offenen Stellungen. Aus diesem Grund versucht die Seite mit dem Lauferpaar die
Stellung zu 6ffnen, vor allem die Diagonalen. Opfer finden ihre Begriindung hdufig

gerade in diesem Zweck.

Die gegnerischen Figuren
einschranken

In der Partie Englisch - Steinitz 1883,
hat Steinitz zum ersten Mal
demonstriert, wie wirkungsvoll eine
Strategie des Raumgewinns und der
Einschrankung der gegnerischen
Leichtfiguren sein kann. Der Plan von
Schwarz besteht aus mehreren
Etappen:

1...b6! Die erste Etappe des
schwarzen Planes: Bau der
Bauernkette a7-b6-c5, um damit die
Wirkung des Le3 zu begrenzen und
dem weiBBen Springer das gute Feld d4
zu nehmen.

2.h3 Le6!? (2...Lc8! 3.5d4 a6 4.Tfd1
Lb7 mit der Idee c7-c5)

3.Tfd1?! 3.5d4 wadre laut Steinitz
besser gewesen.

3...c5! 4.Lg5 f6 5.Lf4 Kf7 Unter dem
Schutz des Lauferpaares nahert sich
der schwarze Kénig dem Zentrum.
6.f3 g5 7.Txd8 Txd8 8.Le3 h6
9.Tel f5 10.f4 Lf6 11.g3 a5!
Weiterer Raumgewinn! Die
Randbauern sind deshalb besonders
geeignet zur Einschrankung der
Springer, weil sie keine Punkte
schwdchen. 12.Scl1 a4 13.a3 Lc4
14.Kf2 Die weiBen Leichtfiguren sind
maximal begrenzt. Aber um weiter zu

kommen, muss man Angriffsobjekte
schaffen.

14...gxf4 15.Lxf4 (15.gxf4?? Lh4 -+)
15...Lg5! Abtausch im richtigen
Moment! Um weiter zu kommen, muss
Schwarz die wichtigste Figur der
weiBen Verteidigung abtauschen.
16.Lxg5 hxg5 17.Ke3 Kf6 18.h4
gxh4 19.gxh4 Te8+ 20.Kf2 Txel
21.Kxel Ke5!-+

Doppeltes Laufer Opfer

1...Sxd21!! 2,.Sxd2 d4 3.exd4 Lxh2!+
4.Kxh2 Dh4+ 5.Kg1l Lxg2! 5.f3
Nach 5.Kxg2 Dg4+ 6.Kh1 Td5-+
5...Tfe8 droht 23...Te2,Lf1,Dh2#
6.Se4 Dh1+ 7.Kf2 Lxf1-+

Bemerkung:

Gut postierte Laufer, die die
gegnerische Rochadestellung unter
Beschuss haben, kénnen eine
entscheidende Rolle in einem
Kdnigsangriff spielen.

Durch den gezielten und im richtigen
Moment durchgefiihrten Abtausch
eines der beiden Laufer ist es auch
maoglich, in ein vorteilhaftes Endspiel
Uberzugehen.
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Strategie 16 - Guter gegen schlechten Laufer

Der Laufer ist gut, wenn er wichtige Felder oder Diagonalen kontrolliert. Ein Laufer
ist schlecht, wenn sich der Laufer hinter der eigenen Bauernkette befindet und die
Bauern auf Feldern in der Lauferfarbe stehen. Solange beide Laufer auf dem Brett
sind, geschieht es ziemlich selten, dass beide Laufer gut sind, besonders bei einem
festen Bauernzentrum. Bei der Abschatzung des relativen Wertes eines Laufers ist es
immer sehr wichtig, alle charakteristischen Stellungsmerkmale zu berlicksichtigen.

Die gegnerischen Bauern fixieren 2.Sb3 Lxcl 3.Taxcl Sfd7 und
Schwarz steht sehr gut.

Bauern auf der Lauferfarbe

1.b4! Fixiert die Schwachen! 1...Le6
2.Dd4 Ein Ubergang ins Endspiel kann
nur fiur WeiB gut sein. 2....Dxd4
3.exd4t

. Wie wir schon erwahnt haben, solltest
Schlechten Laufer abtauschen du die Bauern nicht auf Felder der
Lauferfarbe stellen. Diese Regelung gilt
nicht immer. Vergleichen wir die
beiden Laufer in der Stellung. Der
weiBe Laufer, obwohl die Bauern auf
Weil3 stehen, ist sehr stark. Er befindet
sich auBerhalb der eigenen
Bauernkette. Der schwarze Laufer ist
schlecht, weil er durch die wei3en
Bauern blockiert wird.
1. Da4 Ld7 2.Da7 Le8 3.Tb1 Td6
4.a4 Kh7 5.a5! bxa5 6.Dxa5 Ta6
7.Dxc5+-

1...Lh6! Der schwarzfeldrige Laufer
steht innerhalb der Bauernkette (c7,
d6, e5), deswegen ist er ein schlechter
Laufer. WeiBer Lcl ist ein guter Laufer,
weil sich die weiBen Bauern im
Zentrum auf weiBen Feldern befinden.
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Strategie 17 - Laufer gegen Springer

Welche Figur ist starker: Laufer oder Springer? Der Laufer kann sich schnell von
einem Fligel zum anderen bewegen, aber nur auf den Feldern einer Farbe. Der
Springer bewegt sich langsamer, von einem Fliigel zum anderen braucht er sehr viele
Zluge. Der Springer kann Uber eigene und gegnerische Figuren springen. Die reale
Starke diese Leichtfiguren wird von der Bauernstruktur beeinflusst.

Springer im Zentrum 1 eingesperrt bleiben. Besser war 1...Tf8
2.Sde4 Dxd1 (falls 2...S5xe4 so
3.Lxf7+) 3.Tfxd1l Sxe4 4.Sxe4 b6,
obwohl auch in diesem Fall Wei3
besser stehen wird.

2.Lxe6 WeiB hat entscheidenden
Vorteil, vor allem, weil er bald ein
Endspiel mit Springer gegen
schlechten Laufer erhalt. 2...fxe6
3.Sde4 Sxe4 4.Dxd8 Texd8
5.Sxe4+-

Offnung der Stellung

1.Lxf6 Lxf6 2.Ld5 Tac8 3.Lxc6 Txc6
4.Tad1l Tfc8?! 5.Sd5 Dd8 WeiB hat
die schwarzen Figuren, die das starke
Feld d5 kontrollieren kénnten,
abgetauscht. Sein Springer, der jetzt
dieses Feld beherrscht, dominiert das
Brett. WeiB hat den entscheidenden
Vorteil. 6.c3 Le7 7.Tal! Man soll
nichts Gbereilen. WeiB3 sucht eine neue
Schwache im gegnerischen Lager.
7....f6 8.a4 Tb8?? 9.Sxe7+ 10.Dxe?7
11.Dd5+

. . 1.d5! cxd5 2.cxd5 e5 3.Lg4 Tc7
Springer im Zentrum 2 4.Lxc8 Taxc8 5.d6 Ubergang in die
Stellung mit dem Freibauern auf der
sechsten Reihe!

Bemerkung:

Laufer ist starker als Springer wenn:
- die Stellung im Zentrum offen ist.

- das Spiel auf beiden Flligeln
stattfindet

- die Bauernstruktur unbalanciert ist.

Springer ist starker als Laufer wenn:

- die Stellung geschlossen ist

- wenn der Springer gute Stltzpunkte
beherrscht

- das Spiel auf einer Seite stattfindet.

1.Sg5 um die d-Linie zu besetzen
1...Le6 Der Laufer g7 wird nach der
Verdoppelung der Bauern dauernd
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Strategie 18 - Figurenstellung

Wenn man Uber die Figurenstellung spricht, dann ist es wichtig zu betonen, dass du
die Figuren auf die aktivsten Positionen flihrst. Deine Figuren mussen eine Einheit
bilden, die gemeinsam agieren kénnen und sich gegenseitig erganzen. Das bedeutet
in erster Linie, dass alle Figuren im Spiel sind und harmonisch gemeinsam wirken.
Die Verbesserung der Stellung der eigenen Figuren wird oft von der Aussperrung der

gegnerischen Figuren begleitet.

Schlechteste Figur verbessern

Schwarz hat einen guten Springer auf
f4 und der Turm auf h8 steht auch
sehr gut. Der Laufer auf c8 steht
ebenfalls gut. Er befindet sich dem
eigenen Turm a8 im Weg. Der Turm
sollte auf der h-Linie gut stehen. D.h.,
die Figur, die Schwarz verbessern
muss, ist der a8-Turm! Wie kann
Schwarz am schnellsten den Turm
aktivieren?

1...c6! Schwarz offnet die 7.Reihe fiir
den Turm. Nach 1...Lh3? kann Weif3
den Springer f4 abtauschen und steht
nur etwas schlechter: 2.5d3 Kf7 3.5xf4
gxf4 4.Ta3. Der Plan, den Turm Uber
die 8.Reihe zu aktivieren, kostet viel
Zeit. 2.d6 (2.5d3 ist der beste Zug,
aber nach 2...cxd5 3.5xf4 gxf4 4.Teel
Le6 steht Schwarz schon wieder auf
Gewinn) 2...Ta7 3.Sd3 Txh2+
4.Kxh2 Th7+ 5.Kg3 Th3#

Beim Prinzip der ,schlechtesten Figur"
spielt die Zeit oft eine wichtige Rolle!

Gegnerische Figur aussperren

1.g4!+- WeiB schlieBt den Sg7 aus
dem Spiel aus. Die ausgesperrte Figur
ist vom Spiel ausgeschlossen und
deswegen nicht in der Lage, wichtige
Felder zu kontrollieren.

Koordination der Figuren

1.Lf3! Der Laufer hat auf g2 keine
Aufgabe und wird auf c2 den weiBen
Angriff entscheidend verstarken.
1...b5 2.Ld1 bxc4 3.bxc4 Lh4 4.Lc2
f5 Das Matt auf h7 kann Schwarz
verhindern. Daflir musste er sich aber
die Felder g6 und e6 schwachen.
5.Tg6!+-
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Strategie 19 - Planfindung

Was ist wichtiger, das Lauferpaar oder die Besetzung einer offenen Linie, die
Mehrheit am Damenfliigel oder ein starkes Feld flir den Springer im Zentrum? Solche
Werteinschatzungen miissen nach jeder Anderung der Stellung gemacht werden. Der
strategische Plan wird immer aufgrund der Analyse der positionellen Merkmale der
Stellung ausgearbeitet. Er kann ein direktes, endgliltiges Ziel verfolgen.

Gligoric — Smyslow, Ziirich 1953

Der Vorteil von Schwarz in dieser
Stellung besteht nicht so sehr aus dem
Mehrbauern, sondern in der Kontrolle
Uber die Zentralfelder d4, e5, d5, f4,
f5. WeiB hat Gegenchancen: die
Bauernmehrheit am Damenfligel und
die d-Linie. Smyslovs Plan gliedert sich
in folgende Teile:

1. Abtausch eines Turmes, wahrend
der zweite fur einen moglichen Einsatz
gegen die weiBen Damenfliigelbauern
und den Angriff auf die Bauern c4 und
e4 gebraucht wird;

2. Den weiBen Turm auf die h-Linie zu
zwingen (durch die Drohung, einen
Freibauern zu schaffen) - danach
selbst die d-Linie besetzen

3. Durch den Vormarsch des Bauern
g7 bis nach g4 wird dem Bauern e4 die
Deckung weggenommen;

4. Aufgrund des Angriffs auf den e4
werden die weiBen Figuren passiv;

5. Der Kbénig marschiert los, um die
schwachen gegnerischen Bauern zu
erobern.

Wie wir sehen, ist der Gewinnplan
einfach - jedenfalls fiir Smyslov...

1...Tfd8 2.Tad1l Txd2 3.Txd2 Kf8
4.f3 Ke7 Abschluss 1.Teil 5.Kf2 h5!
6.Ke3 g5 Abschluss 2.Teil. Weill muss
die d-Linie verlassen, um die
Schaffung eines Freibauern zu
vermeiden. 7.Th2 Td8 8.Th1 g4
3.Teil 9.fxg4 Sxg4+ 10.Ke2 Sf6
11.Ke3 Td4 4.Teil-Druck auf e4
12.Tf1 Sg4+ 13.Ke2 Kf8 Smyslov
trifft Anstalten, den letzten Teil seines
Planes zu verwirklichen: Er schickt den
Kdnig nach g4 auf die Reise.

14.Tf3 Kg7 15.Td3 Kf6! 16.Txd4
(16.a3!?) exd4 17.Sb5 Ke5 18.Sxa7
Kxe4 19.Sc8 d3+ (19...e57??
20.5d6#)

20.Kd2 Kd4 21.c5 bxc5 22.Sd6 Se5
Weil3 gab auf.

Bemerkung

Der Plan muss realistisch und konkret
sein.

Wenn du keinen Plan hast, dann stelle
deine schlechteste Figur besser.

Mach keine unnétigen Bauernzige.

Versuche die Plane des Gegners zu
erkennen und sie zu durchkreuzen.
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Strategie 20 - Abtausch

Der Abtausch ist eines der wichtigsten
Elemente des positionellen Spieles.
Das Ergebnis der Partie héngt dabei in
vielerlei Hinsicht von den Fahigkeiten
des Spielers ab, das Problem des
Verwertung des materiellen
Vorteils

In der Stellung hat Schwarz einen
offenen Koénig. Falls Schwarz schafft,
die Damen abzutauschen, wird sein
Kdénig nicht mehr offen, sondern sehr
aktiv im Endspiel werden.

1...b4! 2.Se2 Sb5! 3.Dxd6 Txd6
4.Txd6 Sxd6 5.fxe5 Sc4 Schwarz
gewinnt seinen Mehrbauern zurick.
6.b3 Sxe5 7.Sf4 a5-+ Nach dem
Motto von Botvinnik:
~Springerendspiele sind eigentlich
Bauernendspiele®. Das trifft nicht
immer zu, aber sehr haufig.

Verwertung des positionellen
Vorteils
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Abtauschs richtig zu I6sen, d.h.,
rechtzeitig die Stellung zu
vereinfachen oder, umgekehrt, die
Spannung aufrechtzuerhalten.

In der Stellung ist der c4-Springer
eine sehr starke Figur. Anderseits hat
Schwarz einen nackten Kdnig, eine
zerlegte Bauernstruktur und Lc8 und
Ta8 spielen immer noch nicht mit.
1.Sd1! Ld7 2.Se3 WeiBB mochte die
starkste Figur von Schwarz
abtauschen. 2...b5 3.Sxc4 bxc4 4.
Dd2+- Jetzt sind die schwarzen
Schwachen noch deutlicher sichtbar.

Ubergang in das bessere Endspiel

1.Tb5! Aus einem vorteilhaften
Mittelspiel springt Wei3 in ein
gewonnenes Bauernendspiel! 1...Da6
2.Lxd5! Txd5 3.Txd5 Txd5 4.Dxa6!
bxa6 5.Tcl Sd8 (23...Se7 24.Tc7)
6.Tc8! Kf8 7.Lc7 KeZ7 8.Lxd8+
Txd8 9.Txd8 Kxd8 10.Kg2+-

Bemerkungen:

Uberlege sorgfaltig, ob dieser oder
jener Abtausch gut fir dich oder flr
deinen Gegner ist.

Wichtig ist, was am Brett Ubrig bleibt
und nicht, was abgetauscht wird.

Ein misslungener Abtausch im
Endspiel kann zum Verhangnis
werden.
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Kapitel 3: Endspiele
IM Siegfried Baumegger

Im folgenden Teil findest du grundlegendes Basiswissen zu einem wichtigen
Themenbereich. Weltmeister Capablanca hat uns in seinem Lehrbuch ,Grundzlige
der Schachstrategie™ den Tipp gegeben, dass man beim Schachtraining mit dem
Studium des Endspiels beginnen soll. Warum sollte man das machen?

e In Situationen mit nur wenigen Figuren lernen wir deren Eigenarten und
besonderen Fahigkeiten am besten kennen.

e Wenn man in der Eréffnung oder im Mittelspiel einen Vorteil herausspielt,
sollte man auch in der Lage sein diesen im Endspiel zu verwerten.

e Wenn man die Endspiele gut einschatzen kann, hilft uns das sehr: Wir
kdnnen dann gezielt in eine vorteilhafte oder gewonnene Stellung
abtauschen oder uns in eine der bekannten Remisstellungen retten, wenn
wir schlechter stehen.

Das hier prasentierte Material stellt Basiswissen dar, das jeder Schachspieler und
jede Schachspielerin kennen sollte. Ich habe mich bemiiht die wichtigsten
theoretischen Stellungen und typischen Kampfmethoden verschiedener Endspiele,
auf das Wesentliche beschrankt, zusammenzufassen. Die Grundlage fiir das hier
prasentierte Material bildeten die ausgezeichneten Werke von Mark Dvoretsky (,Die
Endspieluniversitat") und Artur Jussupow (Autor der Tigersprung-Serie).

Ich wiinsche allen viel Spa3 beim Studium!

Uber den Autor des folgenden
Abschnittes:

Siegfried Baumegger (*1972 in
Bruck an der Mur) ist fur den
Osterreichischen Schachbund tétig:
Von 2008 bis 2020 als Trainer des
Bundesjugendkaders, seit Janner
2021 betreut er den
Frauennationalkader.

Er erreichte im Jahr 1997 den Titel
sInternationaler Meister" und
erspielte in den Jahren 2001 und
2007 jeweils den Osterreichischen
Staatsmeistertitel.
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Bauernendspiele: Opposition, Fernopposition

Von Opposition spricht man, wenn sich die beiden Kénige durch ein Feld getrennt,
senkrecht gegenliberstehen. Im Allgemeinen ist diese Situation flir die Seite von
Vorteil, die nicht am Zug ist! Warum das so ist, sehen wir in Beispiel 1)

Bei der Fernopposition sind beide Kénige drei oder funf Felder voneinander entfernt.
Das Ziel ist es, die Fernopposition in die Opposition umzuwandeln. Wie man das

schaffen kann, zeigt Beispiel 2).

1) Opposition

WeiBB am Zug kann nicht gewinnen:
1.Ke5 Ke7 2.d5 Kd7 3.d6 Kd8!
Schwarz muss bereit sein 4.Ke6 mit
Ke8! (Opposition!) zu beantworten,
weil er sonst in Zugzwang kommt:
3...Ke8? ware ein Fehler wegen 4.Ke6
Kd8 5.d7 Kc7 6.Ke7 und WeiB flhrt
den Bauern zur Dame.

4.Keb6 Ke8 5.d7+ Kd8 6.Kd6 patt.

Schwarz am Zug verliert: 1...Ke?7
(oder 1...Kc7 2.Ke6). Der schwarze
Kdnig muss die Opposition aufgeben.
Egal wohin er sich wendet: WeiB3 wird
ihn auf der anderen Seite umgehen.
2.Kc6 Kd8 3.Kd6 Kc8 4.Ke7.
Nachdem der Bauer die Bretthalfte
Uberschritten hat, gewinnt auch 4.d5
Kd8 5.Ke6 Ke8 6.d6 Kd8 7.d7 Kc7
8.Ke7 +-

4...Kc7 5.d5 und Schwarz kann sich
gegen den weiteren Vormarsch des
Bauern, nebst Umwandlung in eine
Dame nicht mehr verteidigen.

Ebenfalls von Bedeutung sind andere
Arten der Opposition:
Schragoppostion (Kénige diagonal
durch ein Feld getrennt) und seitliche
Opposition (Koénige seitlich durch ein
Feld getrennt). Sie seien hier aber nur
erwahnt.

2) Fernopposition

1.Ke3! Die Fernopposition!

1...Kd6. 1...Keb 2.Ke4 Kf6 3.Kf4!
(verfriht ware 3.Kd5? Kf5 und beide
Seiten bekommen eine Dame: 4.Kc5
Kg4 5.Kxb5 Kxh4 6.Kc5 Kg4 7.b5 h4
8.b6 h3 9.b7 h2 10.b8D h1D)

3...Kg6 (oder 3...Ke6 4.Kg5 Kd5
5.Kxh5 Kc4 6.Kg5 Kxb4 7.h5 Kc4 8.h6
b4 9.h7 b3 10.h8D +-) 4.Ke5. Das
Feld e5 ist ein sogenanntes
Schliisselfeld - gelingt dem Kdénig
dessen Besetzung, fihrt das zum
Sieg: 4...Kg7 5.Kf5 +- (oder 5.Kd5
Kf6 6.Kc5 +-).

Wie gelingt es Weil3 die
Fernopposition in die Opposition zu
verwandeln? Der schwarze Kdnig
muss, um seine Bauern h5 und b5
gegen Angriffe des weiBen Kdnigs zu
verteidigen, nach vorne ziehen,
wonach WeiB die Opposition
einnehmen kann.

2.Kd4! Der schwarze Kénig muss nun
den Weg freigeben: 2...Kc6 3.Ke5
Kb6 4.Kd5 (oder 4.Kf5 Kc6 5.Kg5+-)
4...Kb7 5.Kc5 Ka6 6.Kc6 Ka7
7.Kxb5 Kb7 8.Kc5 Kc7 9.Kd5! Kb6
10.Ke5 Kb5 11.Kf5 Kxb4 12.Kg5
Kc5 13.Kxh5 Kd6 14.Kg6 Ke?7
15.Kg7! +-.
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Bauernendspiele: Zugzwang

Eines der wichtigsten Motive im Bauernendspiel ist der Zugzwang: Eine Situation, in
der es fir beide von Nachteil ist am Zug zu sein!

verminte Felder

Eine Stellung mit sogenannten
verminten Feldern: Weil3 am Zug
kann den Gegner zwingen das
verminte Feld d3 zu betreten: 1.Kf5!
Kd3 2.Kf4 und Schwarz ist im

Zugzwang und verliert seinen Bauern.

Nach dem unbedachten 1.Kf47? folgt
1...Kd3 und nachdem jetzt WeiB am
Zug ist, verliert er.

Dreiecksmanover

Wenn es WeiB gelingt, mit seinem
Koénig auf b6 oder d7 zu kommen,
gewinnt er. Auf 1.Kc5 antwortet
Schwarz aber einfach 1...Kc7 und
WeiB kommt nicht weiter. Ware aber
in dieser Stellung Schwarz am Zug,
dann ist er im Zugzwang und miusste
sofort den Weg nach b6 freigeben!
Um Schwarz in der Stellung mit den
Kénigen auf ¢7 und c5 an den Zug zu
bringen, fiihrt WeiB das sogenannte
Dreiecksmandéver durch:

1.Kc4! Gleichwertig ist 1.Kd4! Kd8
2.Kc4! Kc8 3.Kd5!

1...Kb8. Auf 1...Kd8 folgt 2.Kd4 und
auf 1...Kc7 2.Kc5 +-.

2.Kd4! Kc8 3.Kd5! Das Manover ist
vollendet und Schwarz befindet sich in
Zugzwang:

3...Kc7. Wenn 3...Kd8 dann 4.Kd6
Kc8 5.c7 +- oder 3...Kb8 4.Kd6 Kc8
5.c7 +-

4.Kc5 Kc8 5.Kb6 +-.

Reservetempo

»~Im Endspiel befinden sich die Bauern
am besten in der Ausgangsstellung.”
(Steinitz)

Die Erklarung fir dieses Zitat des
ersten Weltmeisters: Es ist oft von
Vorteil, die Auswahl zu haben, den
Bauern ein oder zwei Felder zu
ziehen. In der obigen Stellung
gewinnt WeiB3 nur mit 1.h3! Nachdem
Schwarz ausschlieBlich die Felder g8
und h8 flr seinen Konig hat, spielt
WeiB so, dass er im richtigen Moment
seinen Bauern nach g6 ziehen kann.
1...Kh8 2.h4 Kg8 3.h5 Kh8 4.g6
hxg6 5.hxg6 Kg8 6.g97 (Zugzwang!)
Kf7 7.Kh7 und der Bauer geht zur
Dame.

Demgegenliber wirde das ungestiime
1.h4? den Gewinn vergeben: 1..Kh8
2.h5 Kg8 3.g6 hxg6 4.hxg6 Kh8. Nun
ist WeiB in Zugzwang! 5.g7+ (5.Kg5
Kg7) Kg8 6.Kg6 patt.
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Bauernendspiele: Quadratregel, Reti-Mandver

Um schnell erkennen zu kénnen, ob wir einen Freibauern mit unserem Kénig vor
dessen Umwandlung stoppen kdnnen, ist die Kenntnis der Quadratregel sehr
hilfreich: Stelle dir ein Quadrat vor, dessen eine Seite der Weg des Bauern bis zum
Umwandlungsfeld ist. Befindet sich der Kénig im Quadrat des Bauern oder kann er
dieses im ndchsten Zug betreten, so kann er den Bauern aufhalten.

Quadratregel

Schwarz am Zug kann ins Quadrat
des Freibauern ziehen und ihn
aufhalten: 1...Ke4 2.a5 Kd5 3.a6
Kc6 4.a7 Kb7 und geschafft.

Wei3 am Zug wilrde gewinnen, da er
den Bauern zur Dame flihren kann.

An dieser Stelle sei auf eine
geometrische Eigenheit des
Schachbretts hingewiesen: Der Kdnig
benétigt flr den diagonalen Weg von
f3 nach b7 genau gleich viele Zige
(vier), wie flr den geraden Weg,
namlich wenn er z.B. anfangs auf f7
stiinde: 1...Ke7 2.a5 Kd7 3.a6 Kc7
4.a7 Kb7.

Manchmal passiert es, dass der Kénig
einen Freibauern nicht stoppen kann,
obwohl er im Quadrat ist:

Bianchetti 1925

Spielt WeiB am Zug in der
Diagrammstellung 1.a4, dann zieht
Schwarz mit 1...Ke4 ins Quadrat des
Bauern, z.B. 2.a5 Kd5 3.a6 Kc6
4.a7 Kb7. Nachdem der Weg des
Kdénigs aber tber d5 flhrt, kann ihm
WeiB ein Hindernis in den Weg legen:
1.d5! exd5 (der Bauer muss
geschlagen werden, sonst geht er zur
Dame) 2.a4 Ke4 3.a5 und Kd5 ist
nicht mehr méglich - Weill gewinnt,
da der Bauer nicht mehr gestoppt
werden kann.

Es gibt auch den Fall, dass wir den
Freibauern erwischen kénnen, wenn
der Koénig zunachst nicht im Quadrat
ist. Wie das gehen kann, zeigt am
besten folgendes Beispiel von Richard
Reti.

Reti 1921

1.Kg7! h4 2.Kf6! Kb6 Auf 2...h3 folgt
3.Keb6 h2 4.c7 und beide bekommen
eine Dame.

3.Ke5! Kxc6 (oder 3...h3 4.Kd6 h2
5.c7 =) 4.Kf4 und stoppt den h-
Bauern! Das gelang durch die
Kombination zweier Ideen: Zum einen
fihrte WeiB3 den Kénig Richtung
Damenfligel, um seinen Freibauern
c6 zu unterstitzen, gleichzeitig
naherte er sich aber auch dem
Quadrat des schwarzen Freibauern.
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Bauernendspiele: Marschrouten des Konigs

In Endspielen und ganz besonders in Bauernendspielen werden die Kdnige zu
wichtigen Figuren. Ohne sich gegenseitig direkt angreifen zu kdnnen, kampfen sie
gegeneinander, indem sie dem Gegner den Zugang zu wichtigen Feldern
verwehren. Die besondere Geometrie des Schachbretts spielt dabei oft eine

wichtige Rolle.

Bodycheck

Der Begriff ,Bodycheck™ kommt aus
dem Eishockey und bezeichnet ein
Abdrangen des Gegners unter
Kdérpereinsatz. Wie sieht das am
Schachbrett aus? 1.Ke6! Kc3 2.Kd5!
Hier sehen wir den Bodycheck! Der
weiBe Kdnig nahert sich dem Bauern
a7 und drangt gleichzeitig sein
schwarzes Gegenliber ab. 2...Kb4
3.Kc6 Ka5 4.Kb7 Kb5 5.Kxa7 Kc6
6.Kb8 und der Bauer geht zur Dame.
Weil3 nutzte dabei die Geometrie des
Schachbretts aus: Der oben
beschriebene Weg nach b7 des
weiBen Kénigs dauert gleich lang wie
die gerade Route 1.Ke7? Kc3 2.Kd7
Kd4 3.Kc6 Ke5 4.Kb7 Kd6 5.Kxa7
Kc7 die nur zum Remis flhrt.

Zickzacklauf

1.Kh3! Der weiBe Kdnig wird spater
den schwarzen Freibauern mit Kg2
aufhalten muissen. Er muss aber das
Feld g3 vermeiden: Nach 1.Kg3? Ke3
2.h6 gewinnt Schwarz mit dem
Schachgebot ...f4 ein wichtiges
Tempo. 3.Kg2 Ke2 4.h7 f3+ 5.Kh2 f2
und beide Seiten bekommen im
nachsten Zug eine Dame.

1...f4 (oder 1..Ke3 2.h6 f4 3.h7 und
Schwarz kommt zu spat) 2.h6 f3
3.h7 f2 4.Kg2 und der schwarze
Bauer wurde gestoppt, wonach Wei3
im ndachsten Zug seinen Bauern
umwandeln kann.

Pendel

Der schwarze Freibauer droht unter
Tempogewinn (nach ...f4 kame dann
...f3 mit Schachgebot) vorzuriicken.
WeiB kann ihn aber noch rechtzeitig
stoppen: 1.Kg3! 1.a4? verliert nach
1..f4 2.a5 f3+ 3.Kg3 f2 -+

1...Ke3 2.Kg2!l. Wieder hatte 2.a4?
verloren: 2..f44+ 3.Kg2 Ke2 4.a5 f3+
5.Kh2 f2 -+

2...Ke2 (oder 2...f4 3.Kf1) 3.Kg3!
Dieses Pendeln rettet WeiB3 und bildet
eine wichtige Verteidigungsmethode.
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Bauernendspiele

Was bedeutet der Begriff ,,entfernter
Freibauer"? Wir sehen uns das anhand
eines Beispiels an:

Beispiel 1

WeiB hat einen Bauern mehr. Im
Bauernendspiel reicht dieser kleine
Materialvorteil meistens zum Gewinn.
Dieser wird etappenweise erreicht:

1) Den K&nig ins Zentrum bringen
(,zentralisieren™)

2) Mittels Vormarsch der
Damenfligelbauern einen entfernten
Freibauern - ,entfernt" deshalb, weil
weitab des Zentrums - bilden

3) Wenn der schwarze Konig sich auf
den Damenfligel begibt, um den
Bauern zu stoppen, bricht der weiB3e
Kénig zu den schwarzen Bauern am
Kdnigsfliigel durch und gewinnt
entscheidend an Material.

1. Etappe: 1.Kf1l Ke7 2.Ke2 Kd6
3.b4. Welchen Bauern soll man zuerst
ziehen? Im Allgemeinen den Bauern
der kein ,Gegeniber" hat! 3.a4? ware
ein Fehler wegen 3...Kc5 wonach
Schwarz zu ...Kb4 kommt und den
Bauern a4 gewinnt.

3...Kd5 4.Kd3 f5 5.f4 g6 6.g3 a6
7.a4. Der schwarze KOénig muss nun
zuriickweichen.

7...Kc6 8.Kd4 Kd6.

2. Etappe: 9.b5 axb5 10.axb5 Kc7
3. Etappe: 11.Ke5 Kb6 12.Kf6 Kxb5
13.Kg7 Kc4 14.Kxh7 Kd4 15.Kxg6
und WeiBB gewinnt.

: entfernter Freibauer

Beispiel 1 verdeutlicht sehr gut, worin
der Vorteil des entfernten Freibauern
besteht: Er lenkt den Gegner soweit
auf einen Fligel ab, dass man auf
dem anderen durchbrechen kann.

Auch in materiell ausgeglichenen
Stellungen kann der Besitz eines
entfernten Freibauern (oder die
Méglichkeit einen zu bilden) einen
entscheidenden Vorteil darstellen:

Martynov - Ulybin 1986

WeiB hatte etwas sorglos einen
Abtausch in die folgende Stellung
zugelassen. Der weiBBe Kbnig steht
vorerst aktiv, aber Schwarz zeigt,
dass die Moéglichkeit einen Freibauern
auf der h-Linie zu bilden schwerer
wiegt: 1...g6! 2.c4 h5 3.gxh5 gxh5
4.Ke5 h4 5.Kf4 5. Der weiBe Konig
muss nun standig den h-Bauern im
Auge behalten.

6.b4 Kd6 7.Ke3 a5! (das erlaubt
spater den Gewinn beider
Damenfligelbauern) 8.a3 axb4
9.axb4 h3! 10.Kf2 Ke5 11.Kg3
Kd4. Wir sehen die gleiche Strategie,
wie in Beispiel 1 in Aktion: Wahrend
der weiBe Kénig am auBersten
Konigsfligel mit dem h-Bauern
beschaftigt ist, fallt der Schwarze lber
den schutzlosen Damenfliigel her.
12.Kxh3 Kxc4 13.Kg3 Kxb4 14.Kf4
Kc4 15.Kxf5 b5 16.f4 b4 17.Ke6
b3 und WeiB gab auf, da Schwarz den
Wettlauf der Bauern zum
Umwandlungsfeld gewinnt.
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Bauernendspiele: gedeckter Freibauer

Der gedeckte Freibauer ist, genau wie ein entfernter Freibauer, ein grofes Plus in
der Stellung. Der gegnerische Konig darf weder das Quadrat dieses Bauern
verlassen, noch darf er ihn nehmen. Unser Kénig hat dagegen freie Hand.

2 gegen 1 Bauern

WeilB ist im Besitz eines gedeckten
Freibauern auf b5. Solche Stellungen
sind meistens gewonnen. Um
Fortschritte zu machen, muss er es
schaffen den schwarzen Koénig
zurickzudrangen oder zu umgehen.
1.Kd3 Kd5 2.Ke3 Ke5 3.Kf3 Kd5.
Schwarz kann die Opposition nicht mit
3...Kf5 halten, da er damit das
Quadrat des Bauern verlassen wirde
und dieser nach 4.b6 zur Dame geht.
4.Kf4 Kd6 5.Ke4 Ke6 6.Kd4 Kd6
7.Kc4. Schwarz verliert die
Opposition - er kann das Feld ¢6 nicht
betreten — und muss den weiBen
Kdnig weiter nach vorne lassen.
7...Kc7 8.Kd5 Kb6 9.Kd6 Kb7
10.Kc5 Kc7. Nach 10...Ka7 gewinnt
11.Kc6. Nicht aber 11.b6+7? Ka6
12.Kc6 patt.

11.b6 Kb7 12.Kb5 und WeiBl gewinnt
den Bauern a5, wonach er mit seinen
beiden verbundenen Freibauern leicht
gewinnt.

Im Diagramm rechts oben liegen die
Dinge viel schwieriger: WeiB3 hat einen
Bauern weniger, doch trotzdem kann
er gewinnen! Der gedeckte Freibauer
c5 bindet den schwarzen Kénig (er
darf dessen Quadrat nicht verlassen).
WeiB3 gewinnt, indem er mit seinem
Koénig in die gegnerische Stellung
eindringt und die schwarzen Bauern
Schritt flr Schritt erobert.

Bottlik 1952

1.Kd4 f4 2.Ke5 a5! 3.a3 a4!
Schwarz wirde die Bauern gerne
tauschen, aber nach 3...axb4 4.axb4
ware er in Zugzwang. 4.Kf5 d4! WeiB
stand bereit beide Kdnigsflligelbauern
Zu gewinnen, also muss Schwarz ihn
versuchen davon abzulenken. 5.Ke4
d3 6.Kxd3 Kd5. Weil3 hat den
Bauern zuriickgewonnen, aber wie soll
es jetzt weitergehen?

7.g3! Weil3 ,sprengt" die schwarzen
Bauern am Koénigsflligel, wonach er
sie angreifen kann. Zum Remis flihrt
7.Ke2? g4 8.Kd3 Ke5 9.c6 Kd6 10.Ke4
Kc6 11.Kf4 Kd5 12.Kg4 Kc4 wonach
beide Seiten zur Bauernumwandlung
kommen (bitte nachprifen!).
7...fxg3. Nicht besser 7..Ke5 8.gxf4
gxf4 9.Ke2 Kd5 10.Kf3 Ke5 11.c6!
Kxc6 12.Kxf4 Kc6 13.Ke5 und Weil3
wird mittels Zugzwang beide
Damenfligelbauern erobern. Ohne
das Bauernpaar a3/a4 ware die
Stellung remis.

8.Ke2 Ke5 (oder 8...g4 9.Kf1) 9.Kf3
Ke6 10.Kg3 Kf5 11.Kf3 Ke5
12.Kg4 Kf6. Wie kommt man jetzt
weiter? 13.c6! Weil3 opfert seinen
Freibauern, um den gegnerischen
Kdnig abzulenken und ins gegnerische
Lager eindringen zu kdnnen. 13...Ke6
14.Kxg5 Kd6 15.Kf5 Kxc6 16.Ke6
und WeiB gewinnt schlieBlich beide
schwarzen Bauern mittels Zugzwang.
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Dame gegen Bauer

Von Bedeutung sind Stellungen, in denen der Bauer der 7. Reihe steht. 1) Die
Dame gewinnt fast immer, wenn der Bauer nur die 6. Reihe erreicht hat. 2) Die
Dame gewinnt fast immer gegen einen Springer- oder Zentrumsbauern. 3) und 4)
Mit einem Rand- oder Lauferbauern kann die schwachere Seite oft mit einer
Pattverteidigung remis halten, sofern der Kénig der starkeren Seite weit genug

entfernt steht.

1) Bauer auf der 6. Reihe

3) Lauferbauer

1.Df6! Weil3 verhindert, dass der
Bauer vorziehen kann. 1...Kb3 (oder
1..Kc2 2.Dd4) 2.Dd4 c2 3.Dal und
gewinnt. Merkregel: Sobald die Dame
sich vor den Bauern stellen kann, ist
die Stellung immer gewonnen!

2) Springer oder Zentrumsbauer

Gewinnmethode: Die Dame nahert
sich mit Schachs und zwingt den
schwarzen Koénig das Feld vor dem
Bauern zu betreten, wonach der weiB3e
Kdénig einen Schritt naher kommt.
Dieses Schema mehrmals wiederholt:
1.Ded4+ Kfl 2.Dd3+ Kel 5.De3+
Kd1l 6.Kd5 Kc2 7.De4+ Kcl
8.Dc4+ Kb1 9.Dd3+ Kcl1l 10.Dc3+
Kd1l 11.Ke4 Ke2 12.De3+ Kd1
13.Kd3 und gewinnt.

Der weiBe Kbnig befindet sich
auBerhalb der rot markierten
Gewinnzone - Schwarz erreicht das
Remis: 1.Db4+ Ka2 2.Dc3. Spielt
WeiB 2.Dd2, dann 2...Kb1! 3.Dd3 Kb2
4.De2 Kal! 5.Dxc2 patt.

Nur nicht 4...Kb1? 5.Kc4! c1D+ 6.Kb3
+-; ein wichtiges Gewinnmotiv!
2...Kb1 3.Db3+ Ka1l! 4.Dxc2 patt.

4) Randbauer

Auch hier befindet sich der weiBe
Koénig auBerhalb der rot markierten
Gewinnzone: 1.Db4+ Kc2 2.Da3
Kb1 3.Db3+ Kal! und der weiBe
Kdénig kann sich nicht annahern, da
Schwarz auf Patt steht. Mit dem Kdnig
im Diagramm auf b5 gewanne WeiB
mit 1.Df2+ Kbl 2.Kb4! a1D 3.Kb3!

Seite 61



s
since 1920

B (SB

AUSTRIAN CHESS

Turm gegen Bauer

Wir sehen uns vier wichtige Motive dieses Endspiels an. Das Ergebnis wird meist in
einem Wettlauf entschieden: Kommt der Bauer weit genug nach vorn, bevor die
Seite mit dem Turm auch seinen Kénig herangebracht hat? In ganz seltenen Fallen
kann der Bauer starker als der Turm sein.

Abschneiden des Konigs Bodycheck

1.Tg5! Das Motiv ,Abschneiden auf Wohin soll der schwarze Kdénig ziehen?
der 5. Reihe" sollte man sich 1...Ka3! Schwarz erreicht das Remis,
einpragen. Der schwarze Kénig kann indem er den weiBBen Konig nicht zum
seinen Bauern nicht mehr Bauern lasst (,Bodycheck™ - siehe
unterstlitzen, wohingegen WeiB auch Bauernendspiele: Marschrouten
seinen Koénig heranbringen wird. Nach des Konigs). 1..Kb1? 2.Kb3 alS 3.Kc3
1...a4 2.Kg7 a3 geht der Bauer verliert hingegen.
durch 3.Tg3 nebst 4.Ta3 verloren. 2.Thl Kb2 =.

Tempogewinn Umwandlung in einen Springer

1.Tf8+! (nur remis ware 1.Kd3? g3 1.Th2+ Kcl 2.Kc3. Was nun? Nimmt
2.Tf8+ Kell) 1...Ke2 2.Tg8! Kf3 man mit 2...b1D eine Dame folgt
Dank des Zwischenschachs wurde der 3.Thl matt. 2...b1S+! lautet die
Kénig um eine Reihe zurlickgedrangt, Lésung. Nach 3.Kd3 Sa3 4.Ta2 Sb1!
von f2 nach f3. Wie in der Einleitung halt Schwarz die Stellung (siehe auch
erwahnt, spielen Tempi eine oft das Kapitel Turm gegen Laufer oder
entscheidende Rolle. Springer).
3'K.d3 93. 4.Tf8+ Kg2 5.Ke2 und Es sei auch noch eine andere Methode
WeilB gewinnt. - . -

erwahnt, mit der man obige Stellung
Sehen wir uns nun Methoden an, halten kann - die Pattverteidigung:
durch die man Remis halten kann. 1...Kb1 2.Kb3 Ka1l! 3.Txb2 patt.
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Laufer gegen Bauern

Die wichtigsten Besonderheiten dieses Endspiels: 1) ,Schere™ - ein Laufer kampft
gegen zwei Freibauern, die er nur auf verschiedenen Diagonalen aufhalten kann. 2)
,Prinzip der einen Diagonale": Der Laufer kann sehr gut gegen Freibauern kampfen,
wenn diese sich auf einer Diagonale befinden. 3) Methode ,Bauern im Visier". 4) ,In
den Ricken fallen™: Der Konig greift die hinteren Bauern an, wahrend der Laufer
sich mit den Vorderen beschaftigt.

1) Schere

3) Bauern im Visier

1.c5 Kg5 2.c¢6 Ld8. Der Laufer halt
die beiden Bauern auf, aber auf zwei
verschiedenen Diagonalen ist er bald
Uberfordert: 3.Ke5 Kh6 4.f6! Kh7
5.Ke6 Kg8 6.Kd7! La5 7.Ke8 und
ein Bauer geht zur Dame (Kling
1851).

2) Prinzip der einen Diagonale

WeiB droht Ka7 gefolgt von b6 und
a5-a6. Schwarz hat nur ein Mittel, um
diesen Plan zu durchkreuzen: Die
weiBen Bauern anzugreifen! 1...Ld1
2.a5 (oder 2.Ka7 Lxa4 3.b6 Lc6 =)
2...Le2 3.a6 Lxb5 4.Kxb5 Kc7 und
Schwarz erreicht eine Remisstellung.

4) in den Riicken Fallen

Um die gefahrlichen Freibauer zu
stoppen, opfert WeiB seinen letzten
Bauern: 1.g6! fxg6 2.Lg5. Der
Laufer halt alle Freibauern auf einer
Diagonale auf. WeiB erreicht das
Remis z.B. nach 2...Kf7 3.Kd6 f4
4.L.xf4 Kf6 5.Kd5 Kf5 6.Le3 c3 7.
Kd4 c2 8.Kd3 =. Verloren hatte
1.Lf6? f4 2.Kd6 f3 3.Ld4 c3!
(Schere) 4.Kd5 c2 5.Le3 f2 -+.

WeiB rettet sich indem er den Laufer
flr den f-Bauer opfert und sein Kdnig
den g-Bauern erobert: 1.Lg2! Ke5
2.Ke7 Kf4 3.Kf6 Ke3 4.Kf5 Ke2
5.Kf4 fiD+ 6.Lxf1+ Kxfl 7.Kxg3.
Verloren hatte hingegen 1.Lf1? Ke5
2.Ke7 Kf4 3.Kf6 (oder 3.Lg2 Ke3

4 .Kf6 Ke2 5.Kf5 f1D 6.Lxf1+ Kxfl -+)
3...Kf3 4.Kf5 g2 5.Lxg2+ Kxg2 und
der f-Bauer geht zur Dame.
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Springer gegen Bauer

Die wichtigsten Besonderheiten dieses Endspiels: 1) Der Springer tut sich am
schwersten im Kampf gegen einen Randbauern - die Nahe zum Brettrand schrankt
seine Beweglichkeit ein. 2) Im Kampf gegen den Randbauern kann der Bau einer
,Barriere™ helfen. 3) Zur Verteidigung gegen einen Springerbauern muss der
Springer den Bauern blockieren oder vom richtigen Feld aus das Umwandlungsfeld

decken. 4) Der Springer kann mit Schachgeboten , beschleunigen®.

1) Springer gegen Randbauer

3) Springer gegen Springerbauer

Dieses Beispiel zeigt, wie hilflos der
Springer im Kampf gegen den
Randbauer sein kann:

1.Sg7+ (Ablenkung) 1...Sxg7 2.h6
Kf7 3.h7 und der Bauer geht zur
Dame - er war nach 2.h6 nicht mehr
zu stoppen (Cheron 1952).

2) Barriere

1.Sb6! Schachs, um ein Tempo zu
gewinnen oder Gabel-Drohung sind
wichtige taktische Méglichkeiten des
Springers! 1.Se5? Kd4 2.Sf3+ Kc3 -+.
1...Kd3 (1..b2 Sc4+) 2.Sa4 Kc4
4.Sb2+ Kc3 5.Sa4+ Kb4 6.Sb2 Ka3
7.Sd3 =.

4) Beschleunigung mit Schachs

Die Felder €2 und e4 werden vom
Springer direkt, die Felder d2 und e3
indirekt kontrolliert: Im Falle ihres
Betretens spielt er Sf1+. Der
schwarze Konig muss einen weiten
Umweg machen, um an den Springer
heranzukommen, was Weil3 Zeit gibt,
seinen Koénig heranzubringen: 1...Kd4
2.Kc6 Ke5 3.Kc5 Kf4 4.Sh1 Kf3
5.Kd4 Kg2 6.Ke3! Kxh1 7.Kf2 patt.

1.Sd6! g3. Lauft der Bauer nicht
einfach durch? Nein, denn 2.Kf8!
ermoglicht die folgende
Beschleunigung: 2...g2 (oder 2...Kh7
3.5e4 g2 4.5g5+ Kg6 5.5h3 =)
3.Sf7+ Kh7 4.Sg5+ Kg6 5.Sf3 und
der Bauer wird rechtzeitig gestoppt.
Der Springer konnte durch die
Schachgebote zwei lebenswichtige
Tempi gewinnen!
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Turmendspiele: Turm und Bauer gegen Turm (1)

Dieses Endspiel kommt sehr hdufig vor, weshalb es niitzlich ist, die wichtigsten
Gewinnideen und Verteidigungsmethoden zu kennen. Man sollte diese dann auch
regelmaBig wiederholen, damit sie im Gedachtnis verankert bleiben.

Wenn der Kbnig des Verteidigers vom
Freibauern abgeschnitten ist, stellt der
,Brickenbau" die wichtigste
Gewinnmethode dar:

Briickenbau

1.Te2+. Es ist immer ratsam, den
gegnerischen Koénig so weit wie
madglich vom Freibauern wegzujagen.
1...Kd7. Falls 1...Kd6, dann 2.Kf8
Tf1+ 3.Ke8 Tgl 4.Te7 Tal (4...Tg2
5.Kf8 +- ARf7, g8W) 5.Kf8! Ta8+
6.Te8 +-; 1...Kf6 2.Kf8 +- nebst
g8W,

2.Te4! Dieser Zug leitet den
"Brickenbau" ein. Der Turm hilft
seinem Koénig den Schachgeboten zu
entkommen. Nichts bringt das
sofortige 2.Kf7, den nach 2.. Tf1+
3.Kg6 Tgl+ 4.Kf6 Tf1+ 5.Kg5 Tgl+
und WeiB kommt WeiB nicht weiter.
2...Th2. Nach 2...Tf1 3.Th4 Ke6
4.Kh8 ist der Weg flur den Bauern frei.
3.Kf7 Tf2+ 4.Kg6 Tg2+ 5.Kf6 (WeiB
droht jetzt Be5-g5) 5...Tf2+. Nach
5...Kd6 folgt 6.Td4+ (aber nicht
6.Te5?? Txg7 =) 6...Kc5 (6...Kc7
7.Td5) 7.Td8 Tf2+ 8.Ke5 +-; 5...Tgl
6.Te5.

6.Kg5 Tg2+ 7.Tg4 +- und die
Bricke ist erfolgreich gebaut.

Sehen wir uns eine andere Situation
an, in der der Konig des Verteidigers
zwar viel weiter vom gegnerischen
Bauern abgeschnitten ist, die starkere
Seite aber einen Randbauern hat:

Randbauer

Im Allgemeinen hat der Verteidiger
gegen einen Randbauern bessere
Verteidigungsaussichten, doch hier
steht der schwarze Kénig um eine
Reihe zu weit entfernt:

1.Tc2! Ke7 2.Tc8! Kd6. Einfacher
gewinnt WeiB3 nach 2...Kd7 3.Tb8 Tal
4.Kb7 Tb1+ 5.Ka6 Tal+ 6.Kb6 Tb1+
7.Kc5 +-.

3.Tb8 (der einzige Gewinnplan)
3...Tal 4.Kb7 Tb1+ 5.Kc8. Nichts
bringt 5.Ka6 Tal+ 6.Kb6 Th1+ 7.Ka5
Tal+.

5...Tcl+ 6.Kd8 Th1. Schwarz
versucht noch ein letztes Gegenspiel -
immerhin droht er mattzusetzen!
7.Tb6+ (nicht aber 7.Ke8? Th8+
8.Kf7 Th7+ =) 7...Kc5 8.Tc6+! Ein
wichtiges Zwischenschach! Wie die
folgenden Varianten zeigen, kdénnte
man auch hier noch einen Fehler
begehen: 8.Te6? Tal 9.Te7 Kbb6=;
8.Ta6? Th8+ 9.Kc7 Th7+ 10.Kd8
Th8+ 11.Ke7 Th7+ 12.Kf8 (12.Kf6??
Th6+ -+) 12...Th8+ 13.Kf7 Ta8 =.
8...Kb5. Oder 8...Kd5 9.Ta6 Th8+
10.Kc7 Th7+ 11.Kb6 +-

9.Tc8 (oder 9.Kc8 +-) 9...Th8+
10.Kc7 Th7+ 11.Kb8 +-.

Wenn wir in der Ausgangsstellung den
weiBen Turm nach d2 und den
schwarzen Konig nach e7 versetzen,
kdénnte WeiBB schon nicht mehr
gewinnen!
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Turmendspiele: Turm und Bauer gegen Turm (2)

Hier sehen wir uns die wichtigsten Verteidigungsmethoden dieses Endspiels an, die
von Philidor* schon im 18. Jahrhundert gefunden wurden! Die beiden wichtigsten:
Die Verteidigung auf der 6. Reihe und der Flankenangriff.

Philidors 1. Verteidigung

1...Tb6! Schwarz bleibt mit dem
Turm auf der 6 Reihe bis WeiB den
Bauern auf f6 vorzieht, dann aktiviert
Schwarz seinen Turm, indem er ihn
auf der ersten Reihe postiert und von
hinten Schachs bietet.

Passives Spiel fihrt gegen einen
Laufer- oder Zentrumsbauern zum
Verlust: 1...Kg8? 2.Kg6 Tc8 3.f6 Td8
4.Tg7+ Kf8 5.Th7 Beachte, dass bei
einem Springer- oder Turmbauern
dieses Gewinnmandver nicht mdglich
ist, und das Spiel mit einem Remis
enden wirde. 5...Kg8 6.f7+ Kf8
7.Th8+ Ke7 8.Txd8 +-; Auch 1...Tc8?
2.Kg6 Tcl verliert: 3.Ta8+ Ke7 4.f6+
Ke6 5.Te8+ Kd7 6.f7 +—; 1...Tb1l
verliert auch nicht und bringt uns zum
folgenden Beispiel.

2.f6 Tb1 3.Kg6 Tgl+ 4.Kf5 Tfi1+ =.

Philidors 2. Verteidigung

1...Tf1! Die beste Verteidigung.
Schwarz versucht den Zug f6 (nach
dem Turmschach) zu verhindern.
1...Tb6+? 2.f6 +-; 1...Tgl+ ist
weniger prazise, aber reicht auch fir
Remis: 2.Kf6 Kg8 3.Ta8+ Kh7 4.Kf7
Tb1l 5.f6 Tb7+ 6.Ke6 Th6+ =.
2.Kf6. Nichts bringt 2.Ta8+ wegen
2...Ke7 da WeiB nicht f6 spielen kann.
2...Kg8! Der Kdnig muss sich
unbedingt auf die kurze Seite
begeben! Schlecht ware 2...Ke8?
3.Ta8+ Kd7 4.Tf8! (so bereitet Weil3
den Zug f6 vor) 4...Tf2 5.Kg7 Ke7
6.f6+ Kd7 7.Ta8 Tg2+ 8.Kf8 Tf2 9.f7
Tg2 10.Tal WeiB gewinnt dann mit
der “Briicke”: 10...Tg3 11.Td1+ Kc7
12.Td4! etc.

3.Ta8+ Kh7 4.Tf8 (es droht Ke7
nebst f6) 4...Tall Dieser Zug leitet
eine wichtige Verteidigungsmethode
ein: den Flankenangriff - die
Verteidigung mit Schachgeboten von
der Seite.

5.Te8. Oder 5.Ke7 Ta7+ =.

5...Tf1! Jetzt kann WeiB seinen f -
Bauern nicht nach vorne bringen.
6.Te7+ Kg8 und Schwarz kann die
Stellung halten.

Im Allgemeinen funktionieren diese
Methoden, wenn der Koénig des
Verteidigers vor dem gegnerischen
Bauern steht.

* Francois-André Danican Philidor war
ein franzésicher Komponist und galt
zu seinen Lebzeiten (1726-1795) als
bester Schachspieler der Welt. Neben
dem oben beschriebenen
Verteidigungen im Turmendspiel, ist
auch eine Schacherdéffnung - die
Philidor-Verteidigung -nach ihm
benannt. Er erkannte als erster die
groBe Bedeutung der Bauern in der
strategischen Spielfiihrung (Zitat:
"Die Bauern sind die Seele des
Schachspiels!”)
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Turmendspiele: ,Der Turm gehért hinter den Freibauern!™

Um Stellungen mit einem entfernten Freibauern richtig einschatzen zu kdnnen, ist
vor allem die Turmstellung von entscheidender Bedeutung. Tarrasch hat es elegant
formuliert: ,Tirme gehdren hinter die Freibauern.™ Das gilt sowohl fiir die starkere

als auch flr die schwachere Seite!

Botvinnik - Boleslavsky 1941

34.Tb1! Botvinnik stellt den Turm
sofort hinter seinen Freibauern.
Dagegen hatte 34.h3? dem
Schwarzen erlaubt mittels 34...Tb2!
seinen Turm hinter den gegnerischen
Freibauern zu stellen. Nach 35.Te4
Kf7 hatte er dann schon
ausgezeichnete Remischancen.
34...Kf7? Einen Freibauern sollte man
so frith wie mdglich blockieren.
Schwarz musste 34...Tc6! 35.b5 Tb6
versuchen.

35.b5 Ke6 36.b6 Tc8 37.h3.
Fehlerhaft ware das Ubereilte 37.b7?
Tb8 da Schwarz den b-Bauern
gewinnen wird und es schafft
rechtzeitig zum Koénigsfligel
zuriickzukehren; z.B. 38.Kg1l Kd6
39.Kf2 Kc6 40.Kg3 Txb7 41.Txb7
Kxb7 42.Kf4 Kc6 43.Ke5 Kd7 =.
37...Tb8 38.Kh2 Kd5. Bleibt der
schwarze Koénig bei seinen Bauern,
dann lauft sein weiBer Kollege zum
Bauern b6. Schwarz kann dies mit der
Opposition nicht verhindern — Weif3
macht einen abwartenden Turmzug,
wonach der schwarze Koénig Platz
machen muss, da sein Turm keine
Abwartezliige mehr hat.

39.Kg3 Kc6 40.Kg4 Kb7. Jetzt ist
das Nehmen auf b6 unmadglich,
deshalb blockiert Schwarz den Bauern
mit seinem Kdnig, um seinen Turm flr

ein mogliches Gegenspiel zu befreien.
Diese im allgemeinen ntzliche
Verteidigungsmethode reicht aber hier
nicht mehr aus.

41.Tel! Botvinnik spielt
ausgezeichnet! Der Turm stand hinter
dem Freibauern gut, solange Schwarz
seinen Turm zu dessen Blockade
einsetzen musste. Nachdem der b-
Bauer aber jetzt durch den Koénig
blockiert ist, wird der Turm seitlich
aktiver stehen, da er dann auch die
schwarzen Koénigsfligelbauern
angreifen kann.

41...Tg8. Nach 41...Kxb6 42.Tb1+
verliert Schwarz das Bauernendspiel.
42...Kc7 43.Txb8 Kxb8 44 .Kf5 +-
42.Te6 Kab6 43.Kg5 Kb7 44.h4. Der
Rest ist einfach: WeiB greift am
Koénigsfligel an, wo er Uberlegen ist.
44...Ka6 45.h5 Kb7 46.g4 Ka6
47.Kh4 Kb7 48.h6 gxh6 49.Txh6
Tg7 50.Kh5 (mit der Idee g5, Te6,
Kh6é +-)

50...Ka6 51.Tc6 Te7 52.Tc7 Te5+
53.g5 Kxb6 54.Txh7 Kc6 55.Kh6
Kd6 56.g6 Tel 57.Tf7. Oder 57.g7
Th1l+ 58.Kg6 Tgl+ 59.Kf7 Tfi+
60.Kg8 A $h8 +- Botvinnik

57...Ke6 58.Tf2 Tal 59.g7 Thi+
60.Kg6 Tgl+ 61.Kh7 Thl+ 62.Kg8
Ke7 63.Te2+ Kd7 64.Te4 (der
“Brickenbau!”) 64...Th2 65.Kf7 und
Schwarz gab auf.

Seite 67



5

since 1920

0SB

AUSTRIAN CHESS

Turmendspiele: Zusammenspiel der Krafte

In Turmendspielen mit mehreren Bauern spielt die Aktivitat der Figuren eine
wichtige Rolle. , Turmendspiele sind immer Remis." sagte halb im Scherz
GroBmeister Tartakower. Tatsachlich reicht im Turmendspiel ein Mehrbauer nicht
immer zum Gewinn - wenn der Verteidiger einen aktiven Turm hat, kann er die
Stellung oft halten. Entscheidender als ein kleiner Materialvorteil, ist oft ein
harmonisches Zusammenwirken von Kdénig, Turm und Bauern.

Capablanca - Tartakower 1924

Schwarz ist im Begriff den Bauern f4
mit Schach zu schlagen. Capablanca
schafft nun aber ein optimales
Zusammenspiel von Kdnig, Turm und
Freibauer: 1.g6! Txf4+2.Kg5 Te4
3.Kf6! Binnen wenigen Zigen hat
WeiB es geschafft gefahrliche
Drohungen aufzustellen. Wei3 hat
zwei Bauern weniger, doch wird er
das Material mit Zinsen
zurlckerobern. Beachte auch, das
WeiB3 den Bauern f5 vorerst nicht
schlagt: Dieser beschitzt den Kdnig
vor den Schachgeboten des
gegnerischen Turms! 3...Kg8
4.Tg7+! (die Bedeutung dieses
Zwischenschachs wird spater klar)
4...Kh8 5.Txc7 Te8 6.Kxf5! Erst
nachdem der gegnerische Turm in die
Verteidigung gezwungen wurde,
nimmt WeiB den Bauern. 6.Kf7
erlaubte ein Gegenspiel mit 6...Td8
und der Idee ...f4.6...Te4 7.Kf6 Tf4
8.Ke5 Tg4 9.g7+. Hier sieht man,
warum es nitzlich war 4.Tg7+ zu
spielen: Der Bauer kann mit
Tempogewinn verteidigt werden, denn
Schwarz darf nicht 9...Txg7 10.Txg7
Kxg7 11.Kxd5 +- spielen. 9...Kg8
10.Txa7 Tgl 11.Kxd5 Tcl1l 12.Kd6
Tc2 13.d5 Tcl 14.Tc7 Tal 15.Kc6
Ta4 18.d6 und Schwarz gab auf.

Pelletier - Rosentalis 1996

WeiB steht zwar etwas passiv, doch
hat er immerhin einen Mehrbauern.
GroBmeister Rosentalis findet eine
phantastische Mdglichkeit: 1...f411
2.Ta4 Tb2 (nattlirlich méchte Schwarz
seinen aktiven Turm behalten) 3.gxf4
g3!! 4.fxg3 e3. Durch das Opfer
zweier Bauern bildet Schwarz einen
gefahrlichen Freibauern. Ahnlich wie
Capablanca in der vorhergehenden
Partie, schafft Schwarz das
bestmdgliche Zusammenspiel seiner
verbleibenden Krafte - sein Kénig
kann nun Uber die freigewordenen
Felder ins weiBe Lager eindringen.
Trotz des Materialvorteiles von drei
Bauern, kann WeiB3 die Stellung nicht
verteidigen! 5.f5 Ke4 6.f6 Kf3 7.Tal
Tg2!! und WeiB gab auf. Durch die
Drohung ...e2+ gewinnt Schwarz den
Turm und es ist nur die Frage, ob er
die weien Bauern rechtzeitig stoppen
kann: 8.Tel (8.f7 e2+ 9.Kel Ke3
nebst ..Tgl+) 8...e2+ 9.Txe2 Txe2
und Schwarz gewinnt sowohl nach
10.f7 Tf2+ 11.Tel Kxg3 als auch nach
10.g4 Tf2+ 11.Kel Ke3 12.g5 Tg2
13.Kd1 Txg5.
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Turm gegen Leichtfigur

Im reinen Endspiel (ohne Bauern) Turm gegen Laufer oder Turm gegen Springer
halt die schwéachere Seite meistens relativ leicht remis. Wir sehen uns Stellungen
an, die der Verteidiger vermeiden muss beziehungsweise anstreben soll.

richtige Ecke, remis

Springer am Rand, remis

Der Konig des Verteidigers befindet
sich in der richtigen Ecke - die Ecke
von der entgegengesetzten Farbe des
Laufers! 1...Lc4 (1...Le4 ist auch
maoglich) 2.Ta8+ Lg8 und obwohl das
gefahrlich aussieht, kommt WeiB nicht
weiter, da Schwarz auf patt steht!

falsche Ecke, verloren

1.Kg6. Jetzt droht 2.Td7 mit der
Doppeldrohung 3.Td8 matt und
3.Txd4 Stinde der weiBe Turm nicht
auf f7, kénnte Schwarz mit 1...Kf8
flichten und sich retten. 1...Lg1!?
Der Laufer versteckt sich im ,Ricken®
des weiBen Koénigs. 2.Tf1 Lh2 3.Tf2
Lg3 4.Tg2! Nun muss der Laufer
seine sichere Stellung verlassen.
4...Ld6 (4..Lh4 5.Kh5+; 4...Le5
5.Te2) 5.Td2 Le7 9.Tc2 Ld6
10.Tc8+ Lf8 11.Ta8 (Zugzwang!)
Kh8 12.Txf8 matt.

1...Sa3 2.Ta2 Sb1! und Schwarz
kann sich halten. Falsch ware es,
Springer und Kdénig voneinander zu
trennen: 2...Sb5? 3.Ta6! mit
Zugzwang: 3...Kd1 4.Tal matt oder
3...Sc7 4.Tc6+ mit Springergewinn.

Springer in der Ecke, verloren

Schwarz verliert wegen Zugzwang
oder weil Kénig und Springer
voneinander getrennt werden und der
Springer verlorengeht: 1...Sc2+
2.Kc3 Se3 (2...Sal 3.Te2 +-) 3.Th4!
Ka2. Oder 3..Sd1+ 4.Kd2 Sb2 5.Tb4
Ka2 6.Kc2 Kal 7.Tb8 mit der Absicht
8.Ta8 matt; 3...5d5 4.Kb3 Kcl 5.Tc4+
Kbl 6.Td4 mit der Doppeldrohung
7.Td1 matt und 7.Txd5.

4.Ta4+ Kbl 5.Te4 Sf5 6.Te5 Sd6
7.Kb3 Kc1 8.Tc5+ Kb1 9.Td5 mit
der Doppeldrohung 10.Td1 matt und
10.Txd6.
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Leichtfigurenendspiele: Laufer gegen Laufer

Wir sehen uns erst die wichtigsten Methoden im Endspiel Laufer und Bauer gegen
Laufer an - Beispiele 1) und 2) und ein Modellbeispiel 3), das zeigt, wie man mit

dem besseren Laufer gewinnen kann.

1) Gewinnstellung

Hertneck - Jussupow 1996

Um zu gewinnen, muss Weill zunachst
den Laufer von der langen Diagonale
verdrangen. 1.Lb7 Lf5 2.Lf3 LcS8.
Schwarz konnte den Bauern zwar
erneut stoppen, aber die Diagonale
des Laufers ist nun zu kurz. Wei3
gewinnt mit Hilfe von Zugzwang und
Ablenkung: 3.Le2 Kb4 4.Lg4 (oder
einfach 4.La6).

2) Remisstellung

WeiB3 am Zug wirde nach 1.Ld7 Ld1
2.Lh3 La4 3.Lg2 gefolgt von 4.Lc6
gewinnen. Schwarz kann dies durch
das folgende Kdénigsmandver
verhindern: 1...Kd4! 2.Ld7 Ld1
3.Lh3 La4. Wei3 mdchte nun den
Laufer nach c6 bringen, doch nach
4.Lg2 Kc5! durchkreuzt Schwarz den
weiBen Plan. Schwarz halt remis, weil
sein Laufer liber zwei ausreichend
lange Diagonalen verfugt.

WeiB3 hat den schlechteren Laufer, da
dieser durch die eigenen Bauern
eingeschrankt ist. Im Allgemeinen gilt
die Regel, dass man seine Bauern auf
die entgegengesetzte Farbe seines
Laufers stellen soll! 1...Ke4 2.Ke2 g5
3.Ld2 g4! Schwarz legt die weiBen
Bauern h2 und g3 fest. Beachte, dass
er vorerst nicht ...h5 spielt - die Zlge
...h6 und ...h5 kann man vielleicht
spater als Reservetempi gut
gebrauchen! 4.Lel Le7 5.Lf2 Lg5
6.Lgl Lf6 7.Lf2. Schwarz muss noch
einen konkreten Weg finden, wie er
weiterkommt: 7...e5! Der
entscheidende Durchbruch, der ein
Bauernendspiel erzwingt. 8.dxe5
Lxe5 9.Lel (oder 9.Lgl d4! -+)
9...Lc3 und WeiB gab auf wegen
10.Lf2 h6! - das 1. Reservetempo -
11.Lgl d4 12.exd4 Lxd4 13.Lxd4
Kxd4 14.Kd2 h5! - das 2.
Reservetempo — mit diesmal
entscheidendem Zugzwang.

Es verliert auch 10.Lxc3 bxc3 11.b4
axb4 12.a5 b3 13.a6 b2 14.a7 b1D
15.a8D Dd3+ mit fliir Schwarz
gewonnenem Damenendspiel.
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Leichtfigurenendspiele: ungleichfarbige Laufer

Die wichtigste Eigenheit dieses Endspieltyps ist, dass man Stellungen mit einem
oder - in besonderen Fallen - sogar mehreren Bauern weniger, remis halten kann.
Der schwacheren Seite gelingt es oft eine Festung aufzubauen, die nicht geknackt
werden kann. Die starkere Seite muss versuchen Freibauern zu bilden. Oft ist nicht
die Anzahl der Bauern ausschlaggebend, sondern die Anzahl der Freibauern! Sind
neben den Laufern noch andere Figuren auf dem Brett, dann verschwindet die
Remistendenz. Im Mittelspiel beglinstigen ungleichfarbige Laufer den Angreifer.

Festung

Schwarz ist im Besitz von drei
Mehrbauern, trotzdem reicht das hier
nicht zum Gewinn! Laufer und Kdénig
des WeiBen arbeiten optimal
zusammen, sodass Schwarz keinen
seiner Bauern vorziehen kann.
1...Kf6. Kommt Schwarz zu ...e5,
dann gewinnt er. WeiB3 antwortet
2.Kd4 und auf 2...Kg5 (mit der
Drohung ...f4) wieder 2.Ke3.

Wann ist ein Gewinn mit
ungleichfarbigen Laufern mdglich?
Wenn man zwei Freibauern bilden
kann - je weiter diese voneinander
entfernt sind, desto besser!

Savioli 1887

Der Gewinnplan sieht in dieser und in
ahnlichen Stellungen so aus: Der
Koénig marschiert zu dem Bauern,
gegen den der Laufer der
schwacheren Seite kampft.

1.Lf3 Kd8 2.Ke6 Lb4 3.f6 La5 4.f7
Lb4 5.Kf6 Lc3 6.Kg6 Lb4 (6...Ke7
7.c7+-) 7.Kg7 und Schwarz wird den
Laufer fir den Bauern geben miissen,
wonach WeiBB mit dem c-Bauern
gewinnt.

zweiten Freibauern bilden

Weil3 hat zwar einen Bauern mehr,
aber auf den ersten Blick sieht die
Stellung nach einer Festung aus.
1.g4!! Ein sehr schlauer Zug!
Schwarz muss sich entweder den
Laufer einmauern lassen oder die
sofortige Bildung eines Freibauern
erlauben.

1...fxg4. Nach 1..Lxg4 2.Kxg5
bekommt der h-Bauer freie Bahn.
2.Lg3! Schwarz kann jetzt nur noch
mit dem Koénig ziehen. 2...Kc8 3.Ke6.
Schwarz befindet sich im Zugzwang.
3...95 (3...Kb7 4.Kd7+- und der c-
Bauer geht zur Dame) 4.hxg5 und
der entstandene Freibauer auf der g-
Linie wird Schwarz den Laufer kosten.
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Leichtfigurenendspiele: Laufer gegen Springer

Hier sehen wir uns die Vorteile des Laufers gegenliber dem Springer an: Der Laufer
ist starker, wenn das Spiel auf zwei Flligeln stattfindet und die Stellung offen ist. Er
kann dann schnell von einem Kampfschauplatz zum anderen wechseln. Wenn beide
Seiten Freibauern haben, kann der Laufer oft seine Starke ausspielen, indem er die
eigenen unterstitzt und die gegnerischen gleichzeitig aufhalt.

Dominanz des Laufers

Eine optimale Stellung flir den Laufer!
Es befinden sich Freibauern auf
beiden Fligeln und zudem ist der
Springer sehr schlecht postiert. Wir
sehen hier eine typische
Kampfmethode: Der Laufer stellt sich
zwei Felder entfernt vom Springer auf
und nimmt ihm aus dieser Stellung
alle Felder. Wei3 gewann nach 1.Ke4
Ke7 2.Kf5 h5 3.h4! Legt einen
gegnerischen Bauern auf der Farbe
des Laufers fest, damit dieser spater
angegriffen werden kann. 3...c4
4.Ke4 Sb3 5.Lxc4 Sd2+ 6.Kd5 Sf3
7.Ld3 und Schwarz gab auf, denn
nach 7...Sxh4 8.Le4! ware sein
Springer erneut abgeschnitten, - die
weiBen Freibauern entscheiden dann
(Jussupow-Uhlmann, AUT 1997).

Spassky - Fischer 1966

WeiB hat einen entfernten Freibauern.
Wahrend der Springer diesen standig
im Auge behalten muss, bricht Weil3
am Damenfligel durch: 1.Kd3 Ke5
2.La8 Kd6 3.Kc4 g4 4.a4. Schwarz
wird nicht in der Lage sein beide
Damenfligelbauern zu verteidigen.
WeiB hat es nicht eilig sie anzugreifen
und verbessert noch seine Stellung.
4...Sg8 5.a5 Sh6 6.Le4 g3 7.Kb5
Sg8 8.Lb1 Sh6 9.Ka6 Kc6 10.La2
und Schwarz gab auf wegen 10...5f5
11.Le6! Sh6 12.Kxa7 Kc7 13.a6.

Karpov - Sokolov 1987

Welchen Bauern soll Schwarz
nehmen? Der Springer ist besser beim
Kampf auf einem Fligel, also sollte
man den a-Bauern schlagen.
1...Sxa4!, z.B. 2.Ld4 Kd6 3.Kb5
Sc5 Um zu erkennen, dass Schwarz
hier Remis erreicht, musste man noch
einige Zlge weiter sehen: 4.Lxc5+
bxc5 5.h4 (oder 5.Kc4 g5! 6.fxg5
Ke5 mit Abtausch aller Bauern) h6
6.Kc4 Kc6 7.e5 h5 =.

In der Partie verlor Schwarz schnell
nach 1...Sxe4? 2.Kb5 Sc5 3.Lf8!
(Schwarz rechnete vielleicht nur mit
3.Ld4? Sxa4! 4.Kxa4 Kf5 5.Le3 Kg4
=) 3...8d7 (3...Sxa4 4.Kxa4 Kf5 5.Ld6
verliert auch) 4.La3 Kd5 5.Le7 Kd4
6.Ld8 und der Bauer b6 geht
verloren.
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Leichtfigurenendspiele: Springer gegen Laufer

Wir sehen uns hier Beispiele an, in denen der Springer Vorteile gegenliber dem
Laufer besitzt. Allgemein ist der Springer besser im Kampf auf einem Fligel oder in
geschlossenen Stellungen. Der Springer kann gut zur Errichtung einer Barriere
gegen den feindlichen Kénig oder zum Bau einer Festung eingesetzt werden. Im
Gegensatz zum Laufer ist der Springer eine viel wendigere Figur und kann die

Felder beider Farben abwechselnd angreifen.

Barriere

Schwarz hat durch das
Zusammenspiel von Springer und
Bauer eine Barriere errichtet - der
weiBe Kdnig kann nicht ins Spiel
eingreifen. 1...Kd7 2.Kel Kc6 3.Kd1
Kc5. Schwarz aktiviert seinen Kdnig,
wahrend Weill zum Abwarten
verurteilt ist. 4.Ld8 Kc4 5.Lb6 g5!?
6.Le3 Kb3 7.Ld4 a5. Schwarz spielt
auf Zugzwang, da der weiBBe Laufer
keine Zuge auf der langen Diagonale
hat. WeiB gab auf wegen 8.Kcl d2+
9.Kd1 a4 10.Ke2 Kc2 oder 10.Lb6
Kxb2 und Schwarz gewinnt
(Bernstein-Jussupow, Skara 1980).

geschlossene Stellung

Der Laufer ist insbesondere dann
schlechter als der Springer, wenn er

durch eigene Bauern auf seiner
Felderfarbe eingeschrankt ist.
Zunachst aktiviert Weil3 seinen Kdnig
- er kann Uber die schwarzen Felder
in die gegnerische Stellung laufen.
1.Ke3 Kd8 2.Kd4 Kc7 3.Kc5 Lc8.
Auf dem Damenfligel allein kommt
WeiB3 nicht weiter, deshalb Uberfihrt
er seinen Springer auf den
Konigsflligel, wo er die gegnerischen
Bauern angreift und nach vorne lockt
- dadurch werden sie anfalliger
gegeniber weiteren Angriffen.

4.Sb4 Lb7 5.9g3 Lc8 6.Sd3 Ld7
7.Sf4 (mit der Idee Sh5) 7...g6
8.Sh3 (mit der Idee Sg5) 8...h6
9.5f4 g5 10.Sh5 Le8 11.Sf6 Lf7
12.Sg4! Noch ein Bauer muss sich
auf die Felderfarbe seines Laufers
begeben. 12...h5 13.Se3 Lg6.
Andere Zlige sind nicht besser: 13..h4
14.gxh4 gxh4 15.Sg2 h3 15.5f4 mit
Gewinn des Bauern. 13...g4 14.5g2
Lg6 15.5f4 Lf7 16.b4! gewinnt auf
gleiche Weise, wie am Partieende.
14.h4! WeiB fixiert die neue
Schwéche. 14...gxh4 15.gxh4 Le4
16.Sf1 Lf3 17.Sd2 Le2 18.Sb3 Lg4
19.Sd4. Die letzte Phase des weil3en
Planes besteht im Aufbau eines
Zugzwangs. 19...Lh3 20.Se2 Lf5
21.Sf4 Lg4 22.b4. Ziel erreicht! Der
Laufer kann sich nicht bewegen, weil
er die Bauern schiitzen muss, also
muss der schwarze Kénig den weilen
weiter vor lassen. 22...Kd7 23.Kb6
Lf3 24.Ka6 Kc6 25.Sxe6 und
Schwarz gab auf (Zubarev -
Aleksandrov, Moskau 1915). Ein
perfektes Beispiel fir die Wendigkeit
des Springers in geschlossenen
Stellungen!
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Leichtfigurenendspiele: Springer gegen Springer

Folgende Regel hilft uns: Springerendspiele sind wie Bauernendspiele zu bewerten.
Das gilt natirlich nicht in jedem einzelnen Fall, doch kdnnen ein entfernter
Freibauer oder die aktivere Kénigsstellung oft eine wichtige Rolle spielen!

entfernter Freibauer

1.h4! WeiB besitzt nun sowohl einen
entfernten Freibauern und die
aktivere Konigsstellung. 1.hxg4? war
falsch wegen 1...b6+! 2.Kd5 Se3+
nebst 3...Sxg4=.

1...Se3 2.h5 Sf5 3.Kd5 und auf
3...g3 folgt 4.Sxg3! (das ablenkende
Springeropfer - siehe nachste Spalte)
Sxg3 5.h6 +-.

Nach 3...Kd8 (3...Kd7 4.5f6+ nebst
5.5xg4) folgt 4.Ke5 Sh6 5.Kf6 Ke8
6.Kg6 Sf7 7.Sf6+ Kf8 8.Sxg4 und
Weil3 gewinnt.

aktiverer Konig

1.Sd5! Der Abtausch in ein
Bauernendspiel mit aktiverem Konig
stellt eine typische Gewinnmethode
dar. 1...Sxd5. 1...5g8 flihrt auch zum
Verlust, z.B. 2.Kb6 Kc8 3.g4 g5 4.f3
und Schwarz ist im Zugzwang.

Zieht der Springer, geht der Bauer f6

verloren und auf 4...Kb8 folgt 5.Kc5!
Kc8 6.Kd6 +-.

2.Kxd5. Auch hier verliert Schwarz
wegen Zugzwang, z.B. 2...Ke7 3.Kc5
Kd7 4.Kb6 Kc8 5.f4 Kb8 (5...g5
6.fxg5 fxg5 7.Kc5 und WeiB [duft zum
g-Bauern) 6.a4 Kc8 7.Ka7! Kc7
8.b5 a5 (8...axb5 9.axb5 Kc8 10.b6
+-) 9.Ka8 Kb6 10.Kb8 f5 11.h3
oder 10...g5 11.fxg5 fxg5 12.h3
und WeiB gewinnt den Bauern b7.

Die letzten beiden Varianten zeigen,
dass es in Bauernendspielen oft ein
Vorteil ist, wenn man die Bauern in
der Ausgangsstellung hat: Der Zug h3
war hier ein Uberaus nutzliches
Reservetempo mit dem man das
Zugrecht an den Gegner ibergeben
konnte - mit entscheidendem
Zugzwang.

Befindet sich nur mehr ein Bauer am
Brett, ist das folgende Taktikmotiv am
wichtigsten:

ablenkendes Springeropfer

1.Sd3! Der schwarze Springer deckt
f7. Um weiterzukommen, muss Weif3
ihn von dieser Aufgabe ablenken.
1...Sxd3 2.f7 und der Bauer geht zur
Dame. Nach 1...8d7 2.f7 Kc7
gewinnt die erneute Ablenkung
3.Sc5! bzw. nach 1...Sg6 2.f7 Kc7
3.Sf4!
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Festungen

Manchmal ist es im Endspiel aufgrund der wenigen verbleibenden Figuren mdglich
auch bei groBem Materialnachteil das Remis zu erreichen. Bei solchen Stellungen

spricht man von ,Festungen®. Wir sehen uns 4 Beispiele an, die man kennen sollte:

2 Springer gegen Konig

Man kann mit Laufer und Springer
bzw. zwei Laufern das Matt
erzwingen, nicht aber mit zwei
Springern:

Der Kénig konnte in der schon fast in
die Ecke gedrangt werden, doch wenn
Schwarz jetzt einfach 1...Kf8 spielt,
kommt WeiB nicht weiter. Nach
1...Kh8?? ware doch ein Matt mdglich
2.Sf7# - das aber nur, weil Schwarz
mitgeholfen hat.

Wir kommen zu Stellungen in denen
sich die starkere Seite im Mehrbesitz
von Leichtfigur und Bauer befindet,
aber trotz dieser kolossalen
materiellen Uberlegenheit nicht
gewinnen kann:

falscher Laufer und Randbauer

Der schwarze Koénig pendelt einfach
zwischen g8 und h8. Spielt Weil3

1.Le6 + Kh8 oder 1.h7+ Kh8, dann
steht Schwarz jeweils auf patt, sodass
WeiB nicht weiter kommt. Er hat den
falschen Laufer! Mit einem
schwarzfeldrigen Laufer - dem Laufer
von der Farbe des Umwandlungsfeldes
des Bauern! - wiirde WeiB3 gewinnen.

Laufer und Springerbauer

WeiB kann durch die ungIUcinche
Stellung des Laufers nicht gewinnen:
1.Kf6 oder 1.Kh6 wiirde pattsetzen,
ansonsten pendelt Schwarz zwischen
den Feldern h8 und g7. Ware der
Laufer irgendwo anders postiert, ist
die Stellung gewonnen.

Springer und Randbauer

Mit dem Bauern auf a6 ist die SteIIung
gewonnen. Wenn Weil3 aber hier
1.Kb6 spielt, um den Springer von
der Deckung des Bauern zu befreien,
setzt er patt. Ansonsten pendelt der
schwarze Koénig zwischen a8 und b7.
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Damenendspiele: Dame und Bauer gegen Dame

Dieses Endspiel ist eines der kompliziertesten! Wir werden keinesfalls versuchen es
in allen Einzelheiten zu studieren, sondern anhand der ausgezeichneten
Modellpartie Botvinnik-Minev, Amsterdam 1954, die wichtigsten Punkte (kursiv und
unterstrichen hervorgehoben) zum grundlegenden Verstandnis dieses Endspiels

herausarbeiten.

Wenn der Kénig des Verteidigers sich
vor dem Bauern befindet, kann die
Stellung meistens gehalten werden.

Botvinnik - Minev

Hier steht der Kénig des Verteidigers
unglinstig, sodass die Stellung bei
bestem Spiel gewonnen ist. 1.Df6.
Schwacher ware 1.Kh6? Dh4+ 2.Kg7
Man soll den Kbénig nicht vor den
eigenen Freibauern stellen.

Gut war aber 1.Kf5!

Die Dame steht am besten im
Zentrum!

1...Dd5+ 2.Df5 Dd8+ 3.Kh5.

Die stérkere Seite sollte ihren Kénig
auf die gleiche Linie oder Reihe
bringen, auf der der gegnerische

Kbénig steht.
Das erhoht die Chancen darauf, dass

man die Dame auf ein Schachgebot so
vorstellt, das in der Folge ein Schach
mit einem Gegenschach beantwortet
werden kann.

3...De8 4.Df4+? Besser war 4.Kg4! -
den Koénig auf die gleiche Reihe wie
sein Gegenliber bringen! Der
Computer zeigt die beste Fortsetzung:
4..De2+ 5.Kf4 Dd2+ 6.Ke5 Db2+
7.Kd6 Db8+ 8.Ke7 Db4+ 9.Kf7 Db7+
10.Kf6 Db6+ 11.De6 wobei das nur
der Anfang des richtigen
Gewinnweges ist — man muss von hier
an noch viele genaue Zige finden.

4...Ka5? BloB nicht dahin! Schwarz
hatte 4...Ka3! spielen sollen:

Der Kénig der schwécheren Seite soll
sich im Kampf gegen den Springer-
oder Randbauern in der
entgegengesetzten Ecke des
Umwandlungsfeldes aufhalten!

Bei einem Laufer- oder
Zentrumsbauern gewinnt die starkere
Seite ohnehin meistens. Die besten
Remischancen hat der Verteidiger
gegen den Randbauern.

5.Dd2+ Ka4 6.Dd4+ Ka5 7.Kg5.

7...De7+ 8.Kf5! Df8+ 9.Ke4 Dh6
10.De5+ Ka4 11.g7. Endlich ist es
WeiB gelungen den Bauern auf die 7.
Reihe zu bringen - das Ende ist in
Sicht: WeiB bringt seinen Kénig an
den gegnerischen Kénig heran, um
auf fast jedes Schachgebot mit einem
Gegenschach antworten zu kénnen.
Methode: Kbnig an den gegnerischen
Koénig heranfiihren!

11...Dh1+ 12.Kd4 Dd1+ 13.Kc5
Dcl+ 14.Kd6 Dd2+ 15.Ke6 Da2+
16.Dd5 De2+ 17.Kd6 Dh2+
18.Kc5! Kbnig an Koénig! - Schwarz
gab auf. WeiBB kommt nun zur
Bauernumwandlung, weil er jedes
Schach mit einem Gegenschach
beantworten kann: 18...Dc2+
19.Dc4+; 18..Df2(gl)+ 19.Dd4+;
18...Dc7+ 19.Dc6+.
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Damenendspiele: typische Motive

Die Dame ist die starkste Figur,
weshalb haufiger als in anderen
Endspielen auf Matt (1) gespielt
werden kann. Die wichtigsten Motive
fir den Verteidiger sind das Spiel auf
Dauerschach (2) oder die
Pattverteidigung (3). Eine besondere
1) Matt

Rolle spielt in Damenendspielen die
Bildung eines Freibauern (4), da die
Dame sein Vorriicken optimal
unterstitzen kann - der Verteidiger
braucht dann Kénig und Dame, um
ihn stoppen zu kdnnen.

3) Patt

In der Partie Batuev - Simagin, Riga
1954, zog Schwarz nichts Boéses
ahnend 1...e2?? und wurde in drei
Zigen mattgesetzt: 2.Dgl1+ Kd2
3.Dc1+ Kd3 4.Dc3 matt. Gewonnen
hadtte stattdessen 1...Db4+ 2.Kc2
Dc4+ 3.Kb2 Kd2 (Kdnig an Kénig!).

2) Dauerschach

Ein typisches Beispiel flr die Rettung
mittels Dauerschach. Schwarz nutzt
alle mdglichen Frontal- und
Diagonalschachs zur erfolgreichen
Verteidigung: 1...Dal+ 2.Kd3 Dd1+
3.Ke3 Dgl1+! 4.Ke4 Dg4+ 5.Kd5
Dd7+ 6.Kc5 Da7+ 7.Kc4 Da4+
8.Kc3 Dal+ und so weiter. Es gelingt
dem weiBen Kénig nicht sich von
seiner Dame loszureiBen (Speelman).

In Chigorin - Schlechter, Ostende
1905, stellte Schwarz noch eine letzte
Falle: 1...Dc7+!? 2.Db6+? Ka8! und
remis wegen 3.Dxc7 patt oder 3.Ka6
Dc8+ 4.Ka5 Dc7!. Gewonnen hatte
sowohl 2.b6 oder auch 2.Kb4.

4) Freibauer

Maroczy - Bogoljubov, Dresden 1936:
1.b5! cxb5 2.c6 Dc2. Die letzte
Schwierigkeit besteht darin, das
Vorriicken des Freibauern zu
unterstiitzen, ohne ein Dauerschach
zu erlauben. 3.Dd7! Dc4 4.c7! Df4+
5.Kgl Dcl+ 6.Kf2 Dc5+ 7.Ke2
Dc2+ 8.Ke3 Dc5 9.Ke4 Dc2+
10.Ke5 Dc3+ 11.Kd5 Dc4+ 12.Kd6
Db4+ 13.Kc6 Dc3+ 14.Kb7 und der
Kdénig entkommt den Schachs.
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Kapitel 4: Eroffnungen 1.e4

FM Florian Mostbauer

Seit 2014 bin ich als
Jugendreferent und
Jugendtrainer in Oberdsterreich
tatig und darf seit Beginn des
Jahres als
Nachwuchskoordinator fir die
Bundeslander Ober- und
Niederosterreich arbeiten.
Ebenfalls in diesem Jahr konnte
ich meine
Instruktorenausbildung
erfolgreich abschlieBen, Fide-
Trainer wurde ich 2017.

Aktiver Spieler bin ich seit meiner Kindheit beim Schachverein Union Ansfelden:
Anfangs noch in der 2. Klasse spielend konnte ich mich im Laufe der Jahre bis in
unsere 1. Mannschaft vorkampfen, mit welcher wir in der 2. Bundesliga Mitte
antreten. 2018 griindete ich gemeinsam mit einem Partner die Schachschule
Oberosterreich und organisiere und leite Volksschulkurse im oberdsterreichischen
Zentralraum.

Im folgenden Kapitel werdet Ihr eine Vielzahl an ausgewahlten Er6ffnungen
entdecken, welche im Anfangerbereich von besonderer Bedeutung sind. Der Fokus
liegt dabei nicht auf langen theoretischen Varianten und Abspielen, sondern auf
einer kurzen Vorstellung der Ideen der jeweiligen Eréffnung. So kénnt Ihr in kurzer
Zeit einen guten Uberblick iber die spannende und vieldiskutierte Thematik der
Eroffnungslehre bekommen.

Erganzend zu den Seiten in dieser Broschire findet Ihr als Online-Ressource
kommentierte Partien und Aufgabenblatter, mit welchen Ihr euer
Trainingsprogramm erganzen konnt. So besteht die Méglichkeit, das Training
passend auf die jeweilige Gruppenstarke anzupassen.

Versucht euch beim folgenden Thema die charakteristischen Ziige einer Eréffnung
einzupragen und hinterfragt, warum welcher Zug gespielt wird: Sobald Ihr flir eine
gewisse Eréffnung erst mal ein Grundverstéandnis aufgebaut habt, wird es euch
deutlich leichter fallen, neue Ideen zu erkennen und anzuwenden, und in Folge
auch die theoretischen Gewirre einer Eréffnung erfolgreich zu durchstreifen.

Ich wiinsche euch viel Freude und spannende Stunden beim Training und hoffe, Ihr
und Eure Schiiler kdnnt das Gelernte bestmdglich in euren Partien anwenden!
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Italienische Eroffnung - Hauptvariante

Eine der beliebtesten Eréffnungen von WeiB ist die italienische Eréffnung. Weil3
beginnt mit 1.e4 und bringt seine Leichtfiguren sehr schnell auf aktive Felder.

Danach versucht er, mit Bauern das Zentrum zu erobern.

1.e4 e5 2.Sf3 Sc6 3.Lc4 Lc5
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Schwarz spiegelt den Lauferzug von
WeiB. Die Alternative Sfé werden wir
in einem folgenden Kapitel sehen.
,Brave" Zlge flr WeiB waren nun
Sc3, d3 oder 0-0. Wir werden den
kampferischen Alternativen c¢3 und b4
unsere Aufmerksamkeit schenken.

A

4.c3 Sf6 5.d4

WeiB hat mit den beiden Bauernziigen
nun ein perfektes Zentrum aufgebaut.
Wenn Schwarz seine Figuren richtig
und aktiv nitzt, wird ihm aber der
Ausgleich gelingen. Daher ware 5.d3
eine gute Alternative flir Weil.

5... exd4 6.cxd4 Lb4+

Wirde Schwarz sich stattdessen mit
dem Laufer zurickziehen, kénnte
WeiB in Ruhe sein Zentrum festigen.

7.Ld2 Lxd2 8.Sxd2 d5!
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Damit gelingt Schwarz der Gegenstof3
im Zentrum. Andere Ziige wiirden zu
weiBem Vorteil fihren, da sie das
Zentrum nicht so stark angreifen.

9.exd5 Sxd5 10.Db3 Sa5 11.Da4+
Sc6

WeiB kénnte nun mit 0-0 fortsetzen
oder auch mit Db3 Zugwiederholung
anbieten. Theorie und Computer
bewerten die Stellung als ziemlich
ausgeglichen, im Mittelspiel wird es
vor allem um den weiBen Bauern auf
d4 gehen, welcher sich als Starke
oder Schwache entpuppen kdnnte.

Seite 79



|
since 1920

3 0SB

AUSTRIAN CHESS

Italienische Eroffnung - Evansgambit

Mit dem Evansgambit versucht WeiB, in der italienischen Eré6ffnung durch ein friihes
Bauernopfer Entwicklungsvorsprung und Angriffschancen zu bekommen. Schwarz
kann das Gambit sowohl annehmen als auch ablehnen, in beiden Féallen wird es zu
scharfen Varianten und einem Kampf um Zentrum und Figurenaktivitdat kommen.

1.e4 e5 2.Sf3 Sc6 3.Lc4 Lc5 4.b4
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Schwarz muss nun entscheiden, wie
er auf diesen Bauernzug reagiert:
lehnt er das Opfer mit 4...Lb6 ab,
sollte Wei3 mit 5.a4 weiter Raum
gewinnen. Ublicherweise wird der
Bauer aber mit 4...Lxb4 genommen.

5.c3 La5 6.d4 exd4 7.0-0

Weil3 ist bereit, weitere Bauern zu
opfern, um seine Streitkrafte schnell
ins Spiel zu bringen. Schwarz sollte
nun selbst mit der Entwicklung seiner
Figuren fortsetzen. Mit 7...dxc3 noch
einen Bauern zu nehmen wirde nach
8.Db3 bereits sehr gefahrlich werden.

7... Sge7 8.cxd4 d5
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Schwarz kann mit diesem Zug das
beeindruckende weie Zentrum etwas
abschwachen. Hauptmerkmal der
Stellung ist aber der schwarze Koénig,
der sich noch in der Mitte befindet.

9.exd5 Sxd5 10.La3!

WeiB3 verhindert damit die kurze
Rochade von Schwarz. Fir den
geopferten Bauern hat WeiBB Chancen
auf Kénigsangriff, muss diese aber
rasch ausnutzen. Schwarz sollte mit
Le6 die offene Linie zum Kdénig
verstellen und versuchen den La3
irgendwie zu blockieren. Die Stellung
ist etwa ausgeglichen, aber fir beide
Seiten kompliziert zu spielen.
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Italienische Erdoffnung — Zweispringerspiel im Nachzug

Schwarz weicht hier im dritten Zug ab und entwickelt anstelle des Laufers zuerst
seinen Springer. Das ergibt grundsatzlich Sinn, da der Springer sein Lieblingsfeld ja

schon kennt, erlaubt aber WeiB daflr, einen frithen Angriff zu starten.

1.e4 e5 2.Sf3 Sc6 3.Lc4 Sf6

WeiB kénnte nun mit d3 ruhig
fortsetzen (Sc3 wirde das
Scheinopfer Sxe4 gefolgt von d5
erlauben), mit der Hauptvariante
versucht er aber direkt einen Angriff
auf f7 zu starten. Schwarz muss da
einige Ziuge kennen, um nicht schnell
in Schwierigkeiten zu kommen.

4.Sg5 d5 5.exd5 Sxd5?

Ein logischer Zug, der hier aber in
eine Falle [auft. Wir sehen uns zuerst
an, wie WeiB nun in Vorteil kommt,
danach werden wir schauen, was
Schwarz im finften Zug stattdessen
hatte machen sollen.

6.Sxf7! Kxf7 7.Df3+ Ke6

g

Schwarz musste mit dem Kdnig nach
vorne, um den Springer zu retten, die
Fesselung durch den Laufer ist aber
sehr unangenehm. WeiB setzt nun mit
Sc3, 0-0 und d4 fort, wonach er sehr
starken Angriff und Vorteil hat.
Erwahnt sei noch, dass Wei3 auch im
sechsten Zug mit d4 beginnen kénnte.

Um dieser Falle zu entgehen, sollte
Schwarz daher Folgendes spielen:

5...Sa5 6.Lb5+ c6 7.dxc6 bxc6
8.Le2 h6 9.Sf3 e4

gzﬂz-xgx
Rl E

Schwarz hat einen Bauern geopfert,
die weiBen Figuren aber erfolgreich
zurickgedrangt. Die Stellung ist als in
etwa gleich einzuschatzen, aber
nattlrlich flir beide Seiten kompliziert
Zu spielen.

Seite 81



since 1920

3 0SB

AUSTRIAN CHESS

Spanische Eroffnung — Abtauschvariante

In der spanischen Eréffnung greift WeiB3 sofort den Verteidiger des schwarzen e5-
Bauern an. Schwarz muss sich dariber aber keine Sorgen machen, wenn er die
richtigen Zlge kennt, um den Bauern rasch zuriickzuerobern.

1.e4 e5 2.Sf3 Sc6 3.Lb5 a6
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Mit diesem Zug zwingt Schwarz den
weiBen Laufer zu einer Entscheidung.
Dieser kann nun entweder den
Springer schlagen oder sich nach a4
zurlckziehen, was wir uns im
nachsten Kapitel ansehen werden.

4.Lxc6 dxc6 5.Sxe5 Dd4
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Daher hat Schwarz mit dem d-Bauern
zuriickgeschlagen: Durch den Doppel-
angriff der Dame auf Springer und
Bauer erreicht Schwarz zumindest
Ausgleich. Der Nachteil des
Doppelbauern wird durch das
Lauferpaar leicht ausgeglichen. WeiB
spielt daher im finften Zug fur
gewodhnlich etwas anderes:

5.0-0 f6 6.d4 exd4 7.Sxd5 c5

WeiB hat nun eine 4:3 Bauern-
mehrheit am Kdénigsfliigel und den
einzigen Zentrumsbauern, Schwarz
kann aber nach dem Damentausch
auf die Starke seiner Laufer
vertrauen.

8.Sb3 Dxd1 9.Txd1 Ld7 10.Lf4
0-0-0

In diesem Endspiel wird Weil3
versuchen, seine Bauernmehrheit am
Kdnigsfligel nach vorne zu bringen,
wahrend Schwarz plant, seine beiden
Laufer bestmdglich zu postieren. Die
Stellung ist nicht sehr taktisch, es
braucht aber ein gewisses
strategisches Geschick, um in diesem
Endspiel die richtigen Platze fir die
Figuren zu finden.
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Spanische Eroffnung — Geschlossene Verteidigung

WeiB nimmt hier nicht sofort den Springer, sondern lasst den Druck aufs Zentrum
langer aufrecht. Schwarz hat viele Méglichkeiten darauf zu reagieren, die
geschlossene Verteidigung zahlt seit vielen Jahren zu den Beliebtesten davon.

1.e4 e5 2.Sf3 Sc6 3.Lb5 a6 4.La4d
Sf6 5.0-0 Le?

{ KX _ [
'Y FY ¥y FY
4104

2, &
%)
&

A A

DESUWES B

Mit diesem Lauferzug hat Schwarz die
geschlossene Verteidigung gewahit.
Auch ...b5, ...Sxe4 oder ...Lc5 werden
aber oft gespielt. Flir Schwarz ist Lxc6
gefolgt von Sxe5 noch kein Problem,
da auch der weiBe Bauer auf e4 noch
nicht gedeckt ist. Sobald dieser aber
verteidigt wird, muss Schwarz auf die
Lxc6-Drohung reagieren.

6.Tel b5 7.Lb3 d6 8.c3 0-0
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Schwarz hat die Drohung abgewehrt
und der e5-Bauer ist nun gut
verteidigt. Weil3 hat mit ¢3 nun den
Plan eingeleitet, mit d4 das Zentrum
besetzen zu wollen und den Laufer
eventuell nach c2 zuriickzuziehen.
Erst sollte er aber Lg4 verhindern.
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Schwarz wird am Damenflligel seine
Bauern in Bewegung setzen.

9.h3 Sa5 10.Lc2 c5 11.d4 Dc?7

{ K}

3
3

NiE
QR

Da noch keine Figuren getauscht
wurden, erscheint die entstandene
Stellung sehr kompliziert. Zuerst
werden beide Seiten mal versuchen
ihre restlichen Leichtfiguren zu
entwickeln, dann beginnt die Phase
der Planfindung. Mdéglich ware etwa:

A

12.Sbd2 cxd4 13.cxd4 Sc6 14.Sb3
a5 15.Le3 a4 16. Sbhd2 Ld7

¢

3
3

2Y 2 F/
iy

Schwarz besitzt mehr Raum am
Damenfligel, WeiB dafiir mehr Raum
im Zentrum. Die offene c-Linie wird
wohl in den ndchsten Zliigen von
beiden Spielern besetzt werden.

&
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Schottische Er6ffnung

Die §chottische Er6ffnung wird im dritten Zug von WeiB eingeleitet und versucht,
ein Ubergewicht im Zentrum zu erreichen. Wahlweise kann WeiB3 auch einen Bauern
opfern, um seine Entwicklung zu beschleunigen, genannt das schottische Gambit.

1.e4 e5 2.Sf3 Sc6 3.d4 exd4

Nach drei Zigen haben wir die
Ausgangsstellung flir Schottisch
erreicht. WeiB kann nun zwischen
Sxd4 oder dem Gambit Lc4 wahlen.

A) 4.Lc4 Lb4+ 5.c3 dxc3
6.Sxc3 d6

4 KX [7 [
3 Fy Y
A

2.l A
é 2
A &
2 Y =t

Schwarz hat sich den Mehrbauern
geholt, liegt daflir aber im Zentrum
und der Entwicklung zurlick. Beide
Seiten haben gleiche Chancen.

B) 4.Lc4 Sf6 5.e5 d5! 6.Lb5
Se4 7.Sxd4 Ld7 8.Lxc6 bxc6

Schwarz nimmt hier mit dem Bauern,
um damit mehr Einfluss auf das
Zentrum ausiben zu kdénnen.

WeiB3 wird hier versuchen, nach 0-0
am Konigsfligel anzugreifen, wahrend
Schwarz die offene b-Linie und seine
c- und d-Bauern nutzen wird.

C) 4.Sxd4 Lc5 5.Le3 Df6 6.c3
Sge7 7.Lc4 0-0 8.0-0 Se5

' { KX o
'Y FY FY FY

] /) )

+

& &
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Bei dieser Variante hatte es zahlreiche
andere Mdglichkeiten flr beide Seiten
gegeben. Weil3 hat sein Ziel der
Bauernmehrheit im Zentrum erreicht,
Schwarz konnte WeiBB daflir aber mit
Angriffen auf den Sd4 zu c3 zwingen,
was den Springer auf bl etwas
einschrankt.

WeiB3 wird nun, sobald er den Lc4
gerettet hat, versuchen, f4 zu ziehen.
Schwarz moéchte mit d5 im Zentrum
aktiv werden.
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Russische Verteidigung

In dieser Er6ffnung verzichtet Schwarz auf die Deckung des Zentrumsbauern e5
und greift stattdessen direkt den weiBen Bauern auf e4 an. Die russische
Verteidigung gilt als sehr solide fir Schwarz, gibt Weil3 aber viele verschiedene
Mdglichkeiten die Partie in die eine oder andere Richtung zu lenken.

1l.e4 e5 2.Sf3 2.Sf6 3.Sxe5 d6

WeiB hadtte im 3.Zug auch Sc3 oder d4
ziehen kdénnen, Sxe5 ist aber das am
oftesten Gespielte. Schwarz spielte
hier mit d6 den richtigen Zug. Nach
3...5xe4 ware Schwarz nach 4.De2 in
groBen Schwierigkeiten auf der e-
Linie. 4...5f6 5.Sc6+ gewinnt Material.

Im ersten Diagramm kénnte Weil3 nun
mit 4.Sxf7 gefolgt von 5.d4 ein
spannendes Gambit einleiten, die
Kompensation wird aber nicht ganz
ausreichen. Es ist jedoch sicher eine
gute Uberraschungswaffe.

4.Sf3 Sxe4 5.Sc3 Sxc3 6.dxc3 Le7
7.Le3 0-0 8.De2 Sd7 9.0-0-0 Sf6

Ee o
3 'y F )

2 &)
AEY & &
= K =

Beide Seiten sind nun mit der
Entwicklung fast fertig. Wichtigstes
Stellungsmerkmal sind die Rochaden
auf verschiedene Seiten, es besteht
also die Mdglichkeit eines Angriffs.

Méchte WeiB eine ruhigere Partie
spielen, so ware im 5.Zug ein ganz
anderer Weg moéglich gewesen. Hier
ein Beispiel wie es kommen kénnte:

5.d4 d5 6.Ld3 Sc6 7.0-0 Le7
8.Sbd2 Sxd2 9.Lxd2 Lg4 10.c3 0-0

| X o
F 44 2
A
F

=y (A
W g

WeiB3 hat in diesen Varianten wohl
immer ein kleines Plus, durch die
nahezu gleiche Bauernstruktur wird
der Vorteil aber nur minimal sein. Die
offene e-Linie wird bald zum Tausch
der Schwerfiguren einladen.

£

& &
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Elefantengambit

Diese lustig klingende Er6ffnung kann Schwarz im zweiten Zug einleiten. Dieses
Gambit gilt nicht als véllig korrekt, kann einen unvorbereiteten Gegner aber
durchaus vor einige Probleme stellen. Die Hauptvarianten scheinen gut far Weif.

1.e4 e5 2.S5f3 d5

E A & W0 A
3 'y °F )

f
A
AEYA A
DERWEH & B8 B
WeiB3 sollte nun einen der beiden
schwarzen Bauern schlagen. Zlige wie

2.5c3 d4 oder 2.d3 exd4 geben
Schwarz zumindest gleiche Chancen.

3.Sxe5 Ld6 4.d4 dxe4 5.Lc4 Lxe5

E A & W <o T A
3 'y OF

LS A

AEYA &
W =t

Wirde WeiB nun den Laufer nehmen,
ginge nach dem Damentausch das
Rochaderecht verloren. Wei3 hat hier
aber einen deutlich starkeren Zug,
welcher plétzlich Matt droht:

6.Dh5! De7 7.Dxe5 Dxe5 8.dxe5

In diesem Endspiel hat WeiB nun
aufgrund des Lauferpaares einen
angenehmen Vorteil.

Im dritten Zug stattdessen den
Bauern auf d5 zu nehmen fihrt zu
voéllig anderen Varianten.

3.exd5 e4 4.De2! Sf6 5.Sc3 Le7

Schwarz opfert hier ganz im Sinne des
Gambits 1-2 Bauern fir rasche
Entwicklung und Rochade. WeiB kann
den zweiten Bauern ruhig nehmen,
muss aber spater rasch in der
Entwicklung aufholen.

6.Sxe4 0-0 7.Sxf6 Lxf6 8.d4 Te8
9.Le3 Dxd5

RN
L
.

l lil.l.
B:E il :
=l H-H R

WeiB3 hat noch einen Bauern mehr und
wird, sobald ihm die Rochade gelingt,
eine vorteilhafte Stellung behalten.

Schwarz ist aber nicht ohne Chancen.
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Das Kdnigsgambit

Das Kdnigsgambit ist eine der aggressivsten Eréffnungsmaoglichkeiten fir WeiB. Ziel
ist es, durch ein Bauernopfer die Kontrolle tGber das Zentrum zu erlangen und die
Leichtfiguren auf aktive Felder zu bringen. Schwarz hat aber einige Gegenchancen.

1.e4 e5 2.f4 exf4

Ed oW <o A
'Y FY FY FY

AEY A &
NEWED 2 ) B

Flr Schwarz ist es am besten, den
Bauern des WeiBen zu nehmen. Auch
maoglich ware 2...d6, um den Bauern
zu decken, oder 2...d5 mit sofortigem
Gegenangriff im Zentrum.

3.Sf3

Der Springer soll Dh4+ verhindern.
Es wird aber auch 3.Lc4 oft versucht,
um nach 4...Dh4+ 5. Kfl zu
ermdglichen.

WeiB3 wird in den nachsten Zigen
versuchen, mit d4 das Zentrum zu
besetzen und mit Lxf4 seinen Bauern
zurlick zu erobern. Wenn ihm das
gelingt, wird WeiB besser stehen.

3....9g5

Ea oW io A
'Y FY FY FY

Ein sehr frecher Zug, der hier aber
sehr sinnvoll ist. Wirde WeiB nun mit
4.d4 fortsetzen, so kénnte Schwarz g4
ziehen, den Springer vertreiben und
Dh4+ wieder erméglichen.

4. Lc4 g4 5.0-0

E 7 ¢ W0 A
'Y FY FY F?

215 A
&)
AN A A
&) Tl Wy B
WeiB ist bereit, eine Figur zu opfern,
um groBen Entwicklungsvorsprung zu

erhalten. Schwarz muss den Springer
nattrlich nehmen.

5. ... gxf3 6.Dxf3 Df6

EA s A
'Y FY FY F?

oy
AEY A &
D J=¢

Schwarz hofft auf Dxf4, um die
Damen zu tauschen. WeiB sollte mit
d3 oder e5 fortsetzen und seine
restlichen Figuren ins Spiel bringen.
Der Computer gibt Schwarz Vorteil, in
einer so komplizierten Stellung ist
aber nattrlich alles méglich.
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Wiener Partie

In der Wiener Partie eréffnet Wei3 eher ruhig und lasst nach 1.e4 e5 den Zug 2.5c3
folgen. Dieser logische Zug entwickelt eine Leichtfigur, baut aber keinen Angriff auf.
Um das Spiel zu verscharfen, kénnte Weil3 mit f4 in ein verzdgertes Kénigsgambit

Uberleiten. Oft leitet die Wiener Partie in andere Eréffnungen uber.

1.e4 e5 2.Sc3

In dieser Grundstellung kann Schwarz
zwischen den drei Entwicklungsziigen
Lc5, Sf6 und Sc6 wahlen.

A) 2...Lc5
3.Sf3 Sc6 4.Lc4 Sf6 5.d3 d6

Die Wiener Partie hat sich zur
italienischen Eréffnung entwickelt.
Beide Seiten haben bereits drei
Leichtfiguren entwickelt und werden
bald die kurze Rochade machen. WeiB3
ist einen Zug vorne und hat daher
minimalen Vorteil, grundsatzlich ist
die Stellung aber sehr ausgeglichen.

B) 2...Sf6
3. f4 d5! 4.fxe5 Sxed

Durch den Ubergang zum Kénigs-
gambit ist eine deutlich komplexere
Stellung entstanden. WeiB sollte mit
Sf3 und De2 fortsetzen, um den
schwarzen Springer auf e4 zu
vertreiben. Natlrlich hatte WeiB3 auch
mit 3.Sf3 ruhiger fortsetzen kénnen.

C) 2...Sc6
3.5f3 Sf6

Der Zug 3.f4 ware hier zu riskant
gewesen. WeiB kann nun entscheiden
ob er mit 4.d4 Schottisch oder mit
4.Lb5 Spanisch anstreben mdéchte.
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Mittelgambit

In dieser Er6ffnung versucht WeiB3 bereits im 2.Zug die Kontrolle im Zentrum zu
Ubernehmen. Allerdings werden dadurch friihe Damenzlige notwendig, was Schwarz

die Mdglichkeit gibt, im Gegenzug rasche Entwicklung zu erhalten.

1.e4 e5 2.d4 exd4 3.Dxd4 Sc6

Schwarz spielt einen logischen
Entwicklungszug und greift die weiBe
Dame an. Weil3 hat nun einen Bauern
mehr im Zentrum, verliert mit den
Damenziigen aber Tempi. Die Dame
muss nun ein sicheres Feld finden
(nicht 4.Dc37?? Lb4!)

4.De3 Sf6 5.Sc3 Lb4 6.Ld2 0-0

.ﬂ.ﬂ.ﬂ.ﬂ
l Al B
H B H B

AN AN
poBm

AR FEIAF]
H B oD

Schwarz fihrt in der Entwicklung,
kontrolliert aber weniger vom
Zentrum. Die Stellung befindet sich
daher in etwa im Gleichgewicht.
Schwarz wird in den nachsten Zigen
versuchen, d7-d5 durchzusetzen,
wahrend WeiB sich fertig entwickelt.

7.0-0-0 Te8 8.Dg3 Txe4!

' § KX o
'Y FY FY FY
A

E
AEIAE A
= ER A =

WeiB kann nun nicht auf e4 nehmen,
da nach schwarzem Sxe4 die Dame
und der Laufer auf d2 angegriffen
waren. Wei3 kann aber ausreichendes
Gegenspiel fir den geopferten Bauern
erhalten, wenn er richtig fortsetzt.

9.a3 Ld6 10.f4 Te8 11.Ld3 Lf8

4 KX p4q [
'Y FY FY FY
A

A A
g 72 =
Schwarz hat laut Computer hier
leichten Vorteil, Wei3 beendet nun
aber mit Sf3 seine Entwicklung und
kann mit gutem Figurenspiel durchaus
auf Angriffschancen hoffen. Fir
Spieler, welche gerne die Initiative

ergreifen, kann diese Eréffnung also
durchaus interessant sein.
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Nordisches Gambit

WeiB opfert in dieser Eréffnung frih 1-2 Bauern, um seine Figuren zu befreien.
Schwarz kann das Gambit ablehnen, sich darauf einzulassen ist aber ehrgeiziger.
Allerdings sollte Schwarz auch seine eigene Entwicklung nicht vernachlassigen.

1.e4 e5 2.d4 exd4 3.c3

Dieser Zug leitet das nordische
Gambit ein, Dxd4 hatte zum
Mittelgambit geflihrt. Schwarz kénnte
nun mit 3...d5 das Gambit ablehnen,
was mit Ausgleich zu bewerten ware.

3...dxc3 4.Lc4 cxb2 5.Lxb2
B oy

NN
I H B B
H B B B

I..E.I-
B:H B:A:
=B Fl-Ha2R

WeiB hat seine Laufer eindrucksvoll in
Position bringen kénnen, musste aber
bereits zwei Bauern opfern. Schwarz
kann nun versuchen, seine Figuren
mit Sf6, Sc6 oder Lb4+ zu entwickeln
und seinen Materialvorteil zu
behaupten, Weil3 hat aber klare
Kompensation.

Alternativ werden in dieser Stellung
oft von Schwarz die eroberten Bauern
zuriickgeopfert, was zu der folgenden
Variante fihren kann.

5...d5 6.Lxd5 Sf6 7.Lxf7+ Kxf7

o B
l i lakE

Durch das Ablenken des Konigs ist die
schwarze Dame nun ungedeckt und
kann genommen werden. Allerdings
bekommt Schwarz mit einem
Abzugangriff direkt die weiBe Dame
zurlck.

8.Dxd8 Lb4+ 9.Dd2 Lxd2 10.Sxd2
Te8 11.Sf3

Der Staub hat sich gelegt und die
Stellung ist in etwa ausgeglichen.
Schwarz sollte nun mit Scé6 fortsetzen,
da nach 11...Sxe4 WeiB3 mit 12.Se5+
plotzlich die Deckung des Springers
unterbricht und Material gewinnt.

Seite 90



5y

since 1920

OSB

AUSTRIAN CHESS

Sizilianisch — Der Drache

1.e4 c5 Schwarz stellt die
Entwicklung des Koénigsfligels zurlick
und will den c-Bauern gegen den
weiBen d-Bauern tauschen. Dann soll
ein Angriff am Damenfliigel gestartet
werden. Nachdem WeiB oft seine
Chancen am Koénigsfligel nutzen will,
entstehen komplizierte und
aufregende Varianten. Eine echte
Kampfpartie ist die Folge.

2.Sf3 d6 Schwarz hat auch andere
gute Zlge wie 2...e6 und 2...Sc6.

3.d4 cxd4 Weil3 wahlt den offenen
Sizilianer. Nach dem Abtausch im
Zentrum steht der Springer recht gut.

4.Sxd4 Sf6 Schwarz entwickelt sich
und greift den verbliebenen weiBen
Zentrumsbauern auf e4 an.

5.Sc3 g6 Schwarz will den
schwarzfeldrigen Laufer auf die
Diagonale al-h8 stellen. Dort steht er
sehr aktiv und wird bei den schwarzen
Drohungen eine Hauptrolle spielen.
Das Drachensystem ist erreicht:

Bauernstruktur
den Rlcken
eines Drachens
erkennen zu
kénnen, daher
mider Name.

Gefahrlich flr Schwarz kann der
Angriff von Léwenfisch sein. Nach
6.f4 darf Schwarz nicht 6...Lg7
spielen, weil das nach 7.e5 dxe5?
8.dxe5 Sg4 (8...5d7 wird mit 9.e6!
beantwortet) 9.Lb5+ zu groBem
Vorteil fir WeiB fihrt. Findet selbst
heraus, warum das so ist!

Nach 6.f4 Sc6 muss ausnahmsweise
das Pferd vor der kurzen Rochade
entwickelt werden! Nach 7.Sxc6
bxc6 8.e5 dxe5 9.Dxd8 Kxd8
10.fxe5 Sd5 11.Ld2 Lg7 12.0-0-0
Kc? ist die Stellung ausgeglichen.

Der Fianchettolaufer auf g7 ist eine
der scharfsten Waffen im schwarzen
Angriffsspiel. Er bestreicht viele
wichtige Felder auf der langen
Diagonale al-h8. Zwar verstellt ihm
der eigene Springer oft die Sicht, aber
manchmal kann dieser mit Tempo
(auch unter Selbstaufopferung)
abgezogen werden.

Hier gewinnt der Zug ...Sxe4! Der
Springer darf nicht genommen werden
weil sonst ...Dxb2 mit Matt folgt.

Auch den jugoslawischen Angriff muss
Schwarz nicht flirchten: Nach 6.Le3
Lg7 7.f3 0-0 8.Dd2 Sc6 9.Lc4 lebt
der Drache nach

den Zigen 9...Ld7 10.0-0-0 Tc8
11.Lb3 Se5.
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Sizilianisch — WeiB spielt das Morra-Gambit

Wenn Schwarz auf 1.e4 die

Sizilianische Verteidigung wahlt, kann
Weil3 nach 1...c5 2.d4 cxd4 3.c3 ein
Bauernopfer anbieten.

Meist nimmt Schwarz die
Herausforderung an und schnappt sich
den Bauern. Aber auch 3...d3, 3...d5,
3...5f6 und gar 3...e5 stellen
respektable Antworten dar. Nach der
Annahme des Bauern mit 3...dxc3 ist
das Morra-Gambit erreicht. Es folgt
4.Sxc3 d6 5.Lc4 d6 Oft ist nun der
weiBfeldrige Laufer der Held, wenn er
sich auf dem f7 opfern kann.

6.Sf3 Sf6?! 7.e5! Der Durchbruch
e4-e5 ist ein stéandiges Thema in
dieser Spielart. Nach dem Fehler
7...dxe5?? gewinnt WeiB3 mit 8.Lxf7!
die Kbnigin. Der Kénig kann die
Kdnigin nicht mehr schitzen (siehe
Diagramm in der nachsten Spalte).

Ebenso unangenehm fiir Schwarz endet
die Partie nach 3...dxc3 4.Sxc3 d6
5.Sf3 Lg4 6.Lc4 Sf6 Mit 7.Lxf7! Kxf7
8.Se5+

gewmnt We|B nach einem Zug des
Kdnigs (8...dxe5? 9.Dxd8) nach dem
folgenden 9.Sxg4 einen Bauern.
Schwarz muss also besser spielen. Zum
Beispiel so:

Nach 3...dxc3 4.Sxc3 Sc6 5.Sf3 d6
6.Lc4 €6 7.0-0 Le7 8.De2 Ld7 9.Td1
a6 erreichen wir eine typische Stellung
mit Chancen fur beide Seiten. Weil3 hat
viel Platz flr die Figuren und will den
Hebel e4-e5 spielen.

1IN RakE
’nﬂﬂﬂ-ﬂ
- l H

Schwarz hat einen Bauern mebhr, ist
daflr aber in der Entwicklung im
Rickstand. Hilfreich ist die
Bauernmehrheit im Zentrum. Die
Bauern auf d6 und e6 halten die
wichtigen Felder c5, d5, e5 und f5 unter
Kontrolle.

Seite 92



ince 1920

=y

2058

AUSTRIAN CHESS

Sizilianisch — Geschlossener Sizilianer und Rossolimo

WeiB kann den "geschlossenen
Sizilianer" wahlen. Dabei wird vorerst
auf ein schnelles d2-d4 verzichtet.
Eine Mdglichkeit flir beide Seiten, sich
gut aufzubauen ist: 1.e4 ¢5 2.Sc3 d6
3.d3 g6 4.g3 5.Lg2 Sc6 6.f4

WeiB will friiher oder spater einen
Angriff am Koénigsfligel (mit f4-f5)
oder im Zentrum (mit e4-e5) starten.
Nach 6...e6 bringt Schwarz den
Springer von g8 nach e7. Dort
Uberdeckt er das wichtige Feld f5.
AuBerdem erhalt der Springer auf c6
noch mehr Schutz. Das ist wichtig,
falls Schwarz b7-b6 oder b7-b5 spielt.
Hier droht WeiB oft, mit Angriff die
lange Diagonale h1-a8 zu 6ffnen.

Nach 7.Sf3 Sge7 entsteht folgende
Stellung:

Nun kommt 8.Le3 0-0 9.0-0 und
Schwarz sollte sich um den Vorstof3
d3-d4 kimmern. Am einfachsten ist
es, selbst einen Springer dorthin zu
stellen. 9...Sd4 gleicht das Spiel aus.

Vorsicht: 10.Sxd4?? ist ein schwerer
Fehler! Nach 10...cxd4 gewinnt die
Bauerngabel mit Angriff auf Laufer
und Pferd eine Figur.

Im Rossolimo-System entwickelt sich
WeilB mit 1.e4 c5 2.Sf3 Sc6 3.Lb5
schnell.

lll.l

Dies geschieht mit der Idee, Schwarz
sobald wie méglich einen Doppel-
bauern zu verpassen. Schwarz
reagiert meist mit 3...e6, 3...g6 oder
3...d6. Im nachsten Diagramm sehen
wir bereits eine typische Stellung aus
dem Rossolimo:

Beide Selten haben |hre Vorteile. Ihr seht,
dem weiBfeldrigen Laufer auf c8 stehen
nicht besonders viele gute Felder zur
Auswahl. Die Bauernkette c2-d3-e4 und
der Bauer auf h3 schranken ihn ein. Weil3
wird zwischen Kénigsangriff und Spiel am
Damenfligel wahlen, manchmal sogar
beides kombinieren. Schwarz wird friher
oder spater e7-e5 spielen und hoffen, dass
im Laufe der Partie das Lauferpaar eine
Rolle spielen wird.

Seite 93



since 1920

3 0SB

AUSTRIAN CHESS

Franzdsische Verteidigung

Die franzdsische Verteidigung wird von Schwarz mit 1...e6 eingeleitet. Damit wird
Kontrolle Gber das Zentrumsfeld d5 aufgebaut, welches im ndachsten Zug von einem
Bauern besetzt werden soll. Fir beide Seiten gibt es eine Vielzahl an Planen.

1.e4 e6 2.d4 d5

Wei3 kann nun Bauern tauschen, was
als eher ereignislos gilt. Ehrgeiziger
ist es, den Bauern nach e5 zu ziehen
(VorstoBfranzdsisch) oder diesen mit
dem Springer zu decken (klassisch).

A) 3.e5 c5 4.c3 Sc6 5.Sf3 Db6

{ EY [ L
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Weil3 hat durch den VorstoB e5 Raum
gewonnen und die Mehrheit im
Zentrum erlangt. Schwarz versucht
nun, dieses Zentrum von der Seite
aus anzugreifen. Besonders der Bauer
auf d4 wird belagert. Um weiteren
Druck aufzubauen bringt Schwarz oft
seinen Springer von g8 nach f5 oder
zieht sogar f6, um die Spitze des
weiBen Zentrums anzugreifen.

WeiB3 kann versuchen a3 und b4 zu
ziehen oder vorerst mit Le2 und 0-0
die Entwicklung fortsetzen.

B) 3.Sc3 Lb4 4.e5 c¢5 5.a3 Lxc3
6.bxc3 Sge?7

W

=

Wieder ist im Zentrum eine klassische
Franzosisch-Struktur entstanden, aber
diesmal entwickelt sich die Stellung
viel taktischer. WeiB zieht hier gerne
Dg4, was Schwarz mit 0-0, Dc7 oder
auch cxd4 beantworten kdnnte.

C) 3.Sc3 Sf6 4.e5 Sd7 5.f4 c5
6.Sf3 Sc6

Erneut sehen wir weiBen Raumvorteil,
Schwarz hat aber schon begonnen,
Druck auf das Zentrum aufzubauen.
Es gibt wieder die typischen
Franzdsisch-Plane fir beide Seiten.
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Die Caro-Kann Verteidigung

Auf 1.e4 setzt Schwarz mit 1...c6 und nachfolgendem 2...d5 einen Bauern ins
Zentrum. Anders als in der Franzodsischen Partie (1.e4 e6) bleibt der Weg des
weiBfeldrigen Laufers auf c8 unversperrt.

Nach 2.d4 d5 3.Sc3 (manchmal wird
3.5d2 bevorzugt, um sich nicht durch
3...b5 stdren zu lassen und um gegen
3...g6 spateres c2-c3 folgen zu
lassen) 3...dxe4 4.Sxe4 hat Schwarz
die Wahl.

BB T
2 i 4]

Es kann 4...Lf5 5.Sg3 Lg6 6.h4 h6
7.Sf3 Sd7 8. h5 Lh7 9.Ld3 Lxd3
10.Dxd3 e6 folgen.

s
10
A

Aber auch 4...Sf6 ist moglich, um

nach 5.Sxf6 (stark ist auch 5.5g3)
entweder das Kortschnoj-System mit
5...exf6 oder das Bronstein-Larsen-
System mit 5...gxf6 zu spielen.

Sehr gut ist auch 4...8d7, um nach
5.Sf3 Sgf6 zu spielen, ohne die
Verdoppelung der Bauern fiirchten zu
massen.

WeiB3 kann nach 1.e4 c6 2.d4 d5
3.exd5 cxd5 4.c4 (4.Ld3 Sc6 5.c3 ist
ebenfalls ganz gut) Sf6 5.Sc3 den
Panov-Angriff spielen:

W H NN
H N EE
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Sehr gerne kdampft WeiB mit 3.e5, der
VorstoBvariante, um Vorteil.

B’;T,\E TV
. ﬂ .

Nun kann Schwarz 3...Lf5 [3...c5 ist
eine weitere Mdglichkeit] folgen
lassen und sich freuen, den Laufer
nach baldigem e7-e6 auBerhalb der
Bauernkette zu haben. WeiB3 kontert
mit 4.Sf3 e6 5.Le2 und will zeigen,
dass der weiBfeldrige Laufer von
Schwarz dennoch nicht gut steht.

Seite 95



|
since 1920

3 0SB

AUSTRIAN CHESS

Skandinavische Verteidigung

In der skandinavischen Verteidigung greift Schwarz direkt den weiBen
Zentrumsbauern an, muss dafir aber einen friihen Damenausflug in Kauf nehmen.
WeiB kann in der Regel leichten Vorteil erzielen, Schwarz steht aber sehr sicher.

1.e4 d5 2.exd5 Dxd5 3.Sc3 Da5

AR EE
EmEm
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ﬂ:gzlxﬂx
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Schwarz hatte die bedrohte Dame
auch nach d6 oder d8 zurlckziehen
kénnen, Da5 ist aber am haufigsten.
WeiB kénnte nun mit 4.b4 Dxb4 5.Tb1
ein interessantes Bauernopfer spielen,
ofter kommen aber die logischen
Entwicklungsziige aufs Brett.

4.d4 Sf6 5.Sf3 c6 6.Lc4 Lf5
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Schwarz sollte den Bauernzug nach c6
relativ frih spielen, da die Dame auf
a5 schnell in Bedrangnis kommen
kann. Nun hat sie einen sicheren Weg
zuriick nach c7 oder d8. WeiB3 hat
inzwischen einen Bauern ins Zentrum
gebracht und einige seiner Figuren auf
ginstige Felder entwickelt.

7.Ld2 e6 8.Sd5 D8 9.Sxf6 Dxf6
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Mit Ld2 hat WeiB einen Abzugangriff
auf die Dame und den Abtausch eines
Springerpaares vorbereitet. Nun
haben wir eine typische Stellung der
skandinavischen Verteidigung
erreicht. WeiB hat nach 0-0 nun mehr
Kontrolle im Zentrum und bessere
Entwicklung, Schwarz hat aber keine
klaren Schwachen oder Nachteile.
WeiB steht hier etwas besser.

Alternativ kdnnte Schwarz mit 2...5f6
versuchen, den Bauern anders zurlick
zu gewinnen. Nach 3.Lb5+ Ld7 4.Lc4
kann Weil3 den Bauern zwar
verteidigen, muss aber nach 4...Lg4
5.f3 Lf5 eine etwas komische Stellung
akzeptieren. Schwarz hat Gegenspiel.

E ]

3 3

£
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Aljechin- und Nimzowitsch Verteidigung

In diesen Verteidigungen zieht Schwarz, nachdem WeiB mit 1.e4 erdffnet, einen der
Springer. Das gilt als nachteilig, da die Springer frith von weiBen Bauern bedroht
werden kénnen, wenn das Zentrum nicht mit eigenen Bauern besetzt wird.

A) Aljechin Verteidigung
1.e4 Sf6 2.e5 Sd5 3.c4 Sb6 4.d4

Schwarz hat mit den Springerziigen
viel Zeit verloren und WeiB das
Zentrum Uberlassen. Nun versucht er,
dieses Zentrum zu brechen. Weil3
kénnte das Zentrum mit f4 stitzen,
was aber riskant ist. Ich empfehle
einen bequemeren Weg zu Vorteil:

4...d6 5.exd6 exd6 6.Sc3 Le?7
7.Ld3 Sc6 8.Sge2 0-0

' § KX i
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WeiB besitzt das Zentrum und hat mit
Sge2 auch eine lastige Fesselung
durch Lg4 verhindert. Nach 0-0 und
der Entwicklung des Lcl wird WeiB
eine angenehme Stellung mit etwas
Vorteil haben.

B) Nimzowitsch Verteidigung

1.e4 Sc6 2.d4 d5

 EX L
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A
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Auch hier Uberlasst Schwarz dem
WeiBen viel Zentrum, reagiert aber
schnell mit d5 dagegen. WeiB3 kann
nun zwischen 3.exd5, 3.e5 und 3.5c3
wahlen.

3.Sc3 dxe4 4.d5 Sb8 5.Sxe4
Und WeiB hat etwas Raumvorteil.

In der Praxis ist es flir Schwarz aber
oft am unangenehmsten, wenn Wei3
in seinem 2.Zug nicht d4 zieht,
sondern mit Sc3 oder Sf3 seine
Entwicklung fortsetzt. Damit wiirde
die Partie wohl in eine bekannte
Er6ffnung Ubergehen, sobald Schwarz
e5 zieht und Sc6 hatte seine
Uberraschungswirkung verloren.
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Pirc- und Moderne Verteidigung

Auch in diesen Verteidigungen Uberlasst Schwarz dem WeiBBen das Zentrum, bringt
aber rasch einen Laufer auf g7 in Position, um dieses Zentrum friither oder spater
von der Seite aus anzugreifen. Diese beiden Eréffnungen sind sich sehr ahnlich,
unterscheiden sich aber in der Reihenfolge der schwarzen Zlge.

A) Pirc-Ufimzev Verteidigung
1.e4 d6 2.d4 Sf6 3.Sc3 g6

E A & W oo
3 414
3

A

AN A A
WeiB hat das Zentrum eingenommen,
Schwarz hat aber ein Vorricken mit
d6 unterbunden. Nach Ausfiihrung der
Rochade wird Schwarz versuchen, das
Zentrum mit e5 oder c5 zu
bekampfen. Weil kann diesen Plan

aggressiv mit f4 bekampfen oder
seine Figuren ruhig weiterentwickeln.

4.Sf3 Lg7 5.Le2 0-0 6.0-0 c6

EA e w0
3 'y FY
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&
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Schwarz plant Dc7 und Sbd7 gefolgt

von e5. WeiB kann diesen Plan kaum
verhindern, muss ihn aber auch nicht
firchten. Aufgrund des Raumvorteils
hat WeiB minimalen Vorteil, Schwarz
hat aber gute Spielmdéglichkeiten.

B) Moderne Verteidigung
1.e4 g6 2.d4 Lg7

E A & WF <o [FF A
'Y FY Ky K
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Schwarz verzichtet hier zunachst auf
Sf6 und musste daher auch nicht d6
ziehen. Der Lg7 greift nun bereits das
weiBe Zentrum an. WeiB musste daflr
nicht Sc3 ziehen und kann mit c3 das
Zentrum stitzen oder mit c4 in die
Kdnigsindische Verteidigung
Uberleiten. Auch die Eroberung von
noch mehr Raum mit f4 ist méglich.

4.Sf3 c6 5.Sc3 d5

E A & W <o T A
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Nun sind wir in einer Art Caro-Kann
Stellung angekommen. Typisch fir die
Moderne Verteidigung ist, dass sie in
viele andere Er6ffnungen lberleiten
kann. Schwarz sollte daher einiges an
Eréffnungswissen mitbringen.
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Kapitel 5: Eroffnungen 1.d4, 1.c4
FM Mag. Christian Srienz

Mein erstes Schachturnier spielte ich im Alter von 12 Jahren. Das ,Leiblachtal-
Turnier" war ein jahrlich stattfindender Wettkampf, organisiert von den
benachbarten Vereinen Lochau und Hérbranz. Am dritten Spieltag setzte ich mich
gut gelaunt zur letzten Partie an meinen Platz. Ich hatte bereits 3,5 Punkte aus 8
Partien und war mir sehr sicher, dass ich abschlieBend noch einen Punkt machen
wirde. SchlieBlich hatte mein Gegner bisher noch keine einzige Partie gewonnen.
Vor Beginn des Spiels bestellte ich eine Limonade, bezahlte mit meinem eigenen
Taschengeld und fihlte mich siegessicher und gut.

Als der Wirt mein Getrank brachte, spielte mein Gegner den Zug 4.Dxf7. Ich war
irritiert, schenkte mir ein Glas Limonade ein. Dann gab ich ihr die Hand: Sie hatte
mich Schachmatt gesetzt. Meine Uberheblichkeit hatte mich unaufmerksam werden
lassen und so erlitt ich ein Schafermatt. Das kannte ich noch nicht.

Ich weiB nicht, ob es diesem Eréffnungsdesaster zu verdanken war, aber in den
ndchsten 25 Jahren wurde ich ein gliihender Verfechter von Nebenvarianten und
Gambits jeglicher Art.

Inzwischen aber weiB ich den Charme klassischer Eré6ffnungen und den Reiz von
Hauptvarianten zu schdtzen. Es ist ein Genuss, die Meisterwerke von Greco bis
Carlsen mit Eré6ffnungssystemen in Verbindung zu bringen, sie in ihrer
Entwicklungsgeschichte begreifen zu wollen.

Als Schachtrainer von Kindern und Jugendlichen versuche ich diese zum Spielen
von Hauptvarianten als auch zu der Auseinandersetzung mit Nebenvarianten zu
ermutigen. Der Schwerpunkt liegt jedoch klar im Bereich der klassischen
Eréffnungssysteme.

Ich habe gemeinsam mit Florian Mostbauer den Eréffnungsteil dieser Publikation zu
verantworten. Wir haben versucht, einige der wichtigsten Eréffnungen auf je einer
Seite naher zu bringen und hoffen, dass diese Ubersicht fiir méglichst viele
Schachbegeisterte ntitzlich sein wird.

Mag. Christian Srienz, Konfliktvermittlung und
Gemeinwesenarbeit in stadtischen
Wohnhausanlagen in Wien, Entwickler der
Nachbarschaftlichen Schachpartie im
Gemeindebau, langjdhriger Jugendbetreuer beim
Verein Wiener Jugendzentren, Fide-Meister, A-
Trainer, Nachwuchskoordinator fir Wien und
Burgenland, Kontakt: christian.srienz@drei.at
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Das angenommene Damengambit

Das Damengambit ist eine sehr beliebte Eré6ffnung von WeiB3 und wird auch auf
héchstem Niveau oft gespielt. Weil3 versucht, durch ein voribergehendes
Bauernopfer einen Vorteil im Zentrum zu erhalten. Schwarz kann dieses Gambit
sowohl annehmen als auch eine andere Verteidigungsmdglichkeit wahlen.

1.d4 d5 2.c4 dxc4

Wie im Kénigsgambit versucht Weil3
mit einem Bauernopfer, den
gegnerischen Bauern aus dem
Zentrum zu locken und dann zu
erobern.

Alternativ hatte Schwarz seinen
Zentrumsbauern auch mit c6 oder €6
verteidigen kénnen.

WeiB muss nun versuchen den
schwarzen Bauern auf c4 zuriick zu
erobern. Diese Aufgabe soll der Laufer
von f1 Ubernehmen, den wir nun
befreien. Es ware aber auch mdglich,
vorher noch Sf3 zu spielen oder direkt
das Zentrum mit e4 zu erobern.

3.e3 Sf6 4.Lxc4 e6 5.5f3 c5

E 2N s
3 'y Y
3

Schwarz versucht ganz richtig, das
weiBe Zentrum anzugreifen. In Kiirze
wird Schwarz auf d4 nehmen,
woraufhin Weill mit dem e3-Bauern
zurticknehmen sollte und eine Isolani-
Struktur erhalten wird. Dieser
vereinzelte Bauer auf d4 kann dann
sowohl eine Starke als auch eine
Schwache sein. Beide Seiten werden
in den nachsten Zlgen ihre Laufer
und Springer ins Spiel zu bringen und
mit den Kdénigen auf die kurze Seite
rochieren.

Eine wichtige Falle solltest du dir
merken, wenn Schwarz probiert, den
Bauern nach 3.e3 mit 3...b5 zu
verteidigen. Du machst dann am
besten

4.a4 c6 5.axb5 cxb5

N

N

Der c4-Bauer ist zwar gut verteidigt,
aber mit 6.Df3! stellst du Schwarz
vor groBe Schwierigkeiten: Der Turm
auf a8 kann jetzt nur noch durch
Springer- oder Lauferopfer gerettet
werden, wonach WeiB3 klar im Vorteil
ist.
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Das abgelehnte Damengambit

1.d4 d5 Jede Partei stellt einen Bauern ins
Zentrum. 2.c4 Das Damengambit. WeiB ist
bereit kurzfristig einen Bauern zu opfern.
2...e6 Schwarz lehnt das Gambit ab. Diese
Er6ffnung wird "Abgelehntes
Damengambit” genannt:

.\..-'
A |

N

3.Sc3 Sf6 4.Sf3 Wie schon der zweite
Weltmeister Emanuel Lasker sagte: ,Die
Springer gehdren vor den Laufern
entwickelt." Auch gut ist 4. cxd5, das zur
sogenannten Abtauschvariante flhrt.
4...Le7 5.Lg5 Es ist wichtig fur WeiB,
seinen Laufer zu entwickeln, bevor er e3
spielt. 5...0-0 6.e3 Sbd7

Das ist unsere Ausgangsstellung. WeiB hat
nun mehrere Zlige zur Verfligung. Eine
Empfehlung ist der Zug 7.Tc1. Der Turm
geht auf die c-Linie, wo er vermutlich bald
schone Aussichten hat. Erst im Anschluss
wird er Ld3 spielen und die kurze Rochade
folgen lassen. Vielleicht nimmt Schwarz ja
auf c4 und der Laufer kann in einem Schritt
den Bauern zurtickschlagen! Hier noch ein
Rat flir die schwarze Seite: Schwarz nimmt
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auf c4, wenn der Laufer auf d3
geht. Dann folgt c7-c5!

Eine Form des abgelehnten
Damengambits ist die Slawische
Verteidigung die nach 1.d4 d5
2.c4 c6 entsteht:

12 A & W o 8
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Schwarz will ebenfalls den
Bauern auf d5 schiitzen, aber
gleichzeitig nicht den Laufer auf
c8 einsperren und diesen spater
eventuell auBerhalb der
Bauernkette hin entwickeln.

Folgen kann 3.Sf3 Sf6 4.Sc3
dxc4 Schwarz nimmt den Bauern
und droht mit b7-b5 den eigenen
Bauern auf c4 zu festigen. Wenn
WeiB zu frih den Laufer mit
4...Lf5 entwickelt, kdnnen nach
5.cxd5 exd5 6.Db3 Schwierig-
keiten entstehen. Gleich zwei
Bauern sind angegriffen.

In der Hauptvariante ist die
Stellung nach 5.a4 Lf5 6.e3 Lf5
7.Lxc4 Lb4 ausgeglichen.
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Die Tarrasch-Verteidigung
Nach den Ziigen 1.d4 d5 2.c4 e6 3.Sc3 c5 entsteht die Tarrasch-Verteidigung.

Schwarz nimmt einen isolierten Bauern in
Kauf und setzt auf ein freies Spiel der
Figuren. Eine gern gespielte Zugfolge

orientiert sich an den Partien von

Rubinstein: 4.cxd5 exd5 5.Sf3 Sc6 6.g3

Sf6 7.Lg2 Le7 8.0-0 0-0

In dieser klassischen Ausgangsstellung spielt
Schwarz nach 9.Lg5 cxd4 oder 9...c4. Der Zug
9.b3 wird mit 9...Se4 beantwortet. Auf
9.dxc5 Lxc5 10.Lg5 d4 11.Lxf6 Dxf6
12.Sd5 Dd8 12.Sd2 spielt Schwarz 12...Te8.

Schwarz kann scharfer spielen. Nach 4.cxd5
kann zu 4...cxd4 gegriffen werden.

Das Shara-Henning Gambit fihrt
nach 5.Dxd4 Sc6 6.Dd1 exd5
7.Dxd5 Le6 8.Dxd8 Txd8 9.e3
Sb4 10.Lb5+ Ke7 11.Kf1 g5 zu
folgender Stellung:

We|B kann auf das Shara-
Henning Gambit auch anders
reagieren: 5.Da4+ Ld7 6.Dxd4
exd5 7.Dxd5 Sc6 8.Sf3 Sf6

Bn®nnn
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Nun ist 9.Dd1 und 9.Db3 recht
gut.

Wenn Weil3 das alles zu viel ist,
kann mit 4.e3 (anstelle von
4.cxd5) vorsichtiger gespielt
werden.
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Damenbauer-Eréffnungen: London, Colle, Zuckertort

Nach den Zigen 1.d4 d5 kann WeiB auf sofortiges c2-c4 verzichten und eine ganze
Anzahl von ,Damenbauer-Eré6ffnungen® spielen. Hier werden Grundstellungen des
London-Systems und des Colle-Systems sowie der Zuckertort-Aufbau vorgestellit.

Nach 2.Lf4 ist bereits das London-System Im Colle-System wird WeiB auf
erreicht, das durch Klarheit besticht. den Zug h2-h3 verzichten.
SchlieBlich braucht der Laufer
a:’"\ A 2 | keinen Zufluchtsort auf h2. Er
; n . ﬂ soll erst spater nach den Zligen
0-0, Sbd2, Tel und e3-e4 auf
der Diagonale c1-h6 seine
Bestimmung finden.

Johannes Hermann Zuckertort
war ein unglaublich starker
Schachspieler, der mit Wilhelm
Steinitz um den Titel der
Weltmeisterschaft spielte. Nach
ihm ist ein Aufbau benannt, der

WeiB lasst die Zige Sf3, e3, Sbd2 und bei nach 1.d4 d5 vorerst auf c2-c4
Bedarf ¢3 folgen. Der weiBfeldrige Laufer verzichtet, sich diese Moglichkeit
wird nach e2 oder d3 gestellt, die kurze jedoch offen halten will und
Rochade folgt. Um den Laufer auf f4 nicht damit auf ein sicherndes c2-c3
abtauschen zu miissen, macht sich WeiB oft verzichtet. 2.Sf3 Sf6 3.e3 e6
mit h2-h3 ein Luftloch. Nicht nur fiir den 4.Ld3 c5 5.b3

Kdénig, in erster Linie, um den
schwarzfeldrigen Laufer auf h2 vor dem
Abtausch zu bewahren.

B ) 8 W
:.ﬂ...ﬂ g

Fir Schwarz bedeutet das: Willst du dein f\.
Gegenlber argern, dann versuche den

schwarzfeldrigen Laufer zu tauschen!

Das Colle-System ist ahnlich und doch
wieder ganz anders: WeiB3 baut genau

Sl.lx .
s!al
B B A 4R

dieselbe Bauernstruktur wie im London- -
System auf. Der schwarze Laufer bleibt auf 1 .%3. '%' B -
cl stehen.

Hier wird WeiB 0-0 und Lb2
folgen lassen. Vielleicht sogar a2-
a3, um den weiBfeldrigen Laufer
vor Beldstigungen durch Sc6-b4
zu schitzen. Ob dann aber Se5
und f2-f4 folgt oder gar c2-c4
und Sc3, das wird WeiB je nach
Lust, Laune und Wissen
entscheiden, je nachdem wie
Schwarz sich aufstellen wird.
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Budapester Gambit

Mit einem erstickten Matt zu gewinnen, ist stets ein groBes Vergnigen. Und gerade

das droht Schwarz in dieser Er6éffnung.

Wer auf der weiBen Seite sitzend nach 1.d4
Sf6 2.c4 e5 zum ersten Mal das Budapester
Gambit sieht, ist gewiss Uberrascht.

Schwarz bietet bereits im zweiten Zug einen
Zentralbauern an und lasst durch 3.dxe5
(der starkste Zug in dieser Stellung) sogar
einen Angriff auf den Springer zu, der sofort
bereits ein zweites Mal ziehen muss. Kann
das mit rechten Dingen zugehen? Auf den
Versuch, den Bauern mit 3... Sg4 zurick zu
gewinnen, deckt WeiB3 einfach mit 4.Sf3.
Schwarz greift den Bauern nochmal mit
4...Sc6 an, worauf 5.Lf4 den Bauern wieder
deckt. Es folgt 5...Lb4+, worauf mit 6.Sbd2
reagiert wird. 6...De7 greift schon wieder
den Bauern auf e5 an. Der ist nicht mehr zu
halten, egal, jetzt holt sich Weil3 das
Lauferpaar mit 7.a3. Es folgt 7...Sgxe5.
Was? Gibt es jetzt den Laufer gratis? Doch
Vorsicht! Nach 8.axb4 setzt Schwarz auf
einmal Wei mit 8...Sd3++ Schachmatt.
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Anstatt den Laufer zu nehmen,
sollte WeiB 8.Sxe5 Sxe5 9.e3
spielen. Noch besser ist es, auf
7.a3 zu verzichten.

In der Stellung nach 7.e3 Sgxe5
8.Sxe5 Sxe5 9.Le2 hat Schwarz
den Bauern zurilick gewonnen,
aber WeiB steht leicht besser.

Der Laufer auf b4 steht nach der
weiBen Rochade nicht mehr so
gut und tauscht sich
wahrscheinlich auf d2 ab. Auch
dies ist ein Grund, auf a2-a3 zu
verzichten. Dann hat WeiB3 mit
seinem Lauferpaar und mit den
Mdglichkeiten am Damenfligel
(c4-c5 gleich, oder nach
vorbereitendem a2-a3 und b2-
b4) mehr Chancen als Schwarz.
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Hollandisch: Stonewall, Leningrader und Klassisches System

Hollédndisch kann eine gute Wahl auf 1.d4 sein. Weil es relativ selten gespielt wird,
weilB WeiB oft nicht, wie auf die drei hauptsachlichen Aufbauten - den Stonewall,
das Leningrader System oder das klassische System - reagiert werden soll.

Allerdings hat WeiB nach 1.d4 f5 eine groBe Beim Stonewall hofft Schwarz,
Auswahl an guten Zlgen. dass WeiB3 gegen den ,Steinwall®
der Bauern c6, d5, €6 und f5
erfolglos anrennt.

Ml EH-N
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2.5c3, 2.e4, 2.Lg5, 2.Lf4 sind neben den

Hauptziigen 2.c4, 2.Sf3 und 2.g3 alle schon Schwarz kann versuchen, den

von GroBmeistern gespielt worden. Dann ist Laufer auf c8 entlang d7-e8-h5

da noch das komische, aber nicht auf den Konigsfligel zu spielen,

ungefidhrliche Gambit mit 2.g4 fxg4 3.h3. um mit Unterstutzung der
anderen Figuren den

Aus diesen vielen Grunden lenkt Schwarz oft gegnerischen Konig anzugreifen.

erst nach 1.d4 e6 2.c4 mit 2...f5 in den
Holldnder ein. Dabei musst du auf eines
gefasst sein: Bei dieser Zugfolge kann Wei3
mit 2.e4 (statt 2.c4) in die Franzdsische
Verteidigung Uberleiten.

Nun kannst du nach 3.Sf3 Sf6 4.g3 Le?7
5.Lg2 d6 6.0-0 0-0 7.Sc3 diese Spielweise
im Hollandischen wahlen.

Im Leningrader System haben
beide Seiten ihre Chancen. WeiB
hat das Feld d4 fir den Springer.
Schwarz die lange Diagonale fiir
seinen schwarzfeldrigen Ldufer.

M- E-B

Das Klassische System gibt Schwarz eine
beengte, aber solide Stellung.
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Benoni und Wolga-Gambit

Wenn Schwarz auf die Benoni-Verteidigung setzt, erhalt WeiB groBen Raumvorteil
im Zentrum. Schwarz sucht Gegenspiel am Damenfliigel oder kann manchmal auch
am Konigsfligel kontern. Das Wolga-Gambit ist leichter zu erlernen. Schwarz opfert
die Bauern auf der a- und b-Linie und besetzt diese mit den Schwerfiguren.

Mit 1.d4 Sf6 2.c4 c5 greift Schwarz sofort
das weiBe Zentrum an.

B:E BLA:
B> MePa i

Die positionelle Drohung von Schwarz
besteht in 3...cxd4 4.Dxd4 Sc6. Ein weiBer
Zentralbauer ist verschwunden und Schwarz
greift mit einem Entwicklungszug bereits die
weiBe Dame an. Allerdings kann WeiB mit
3.d5 seinen Zentralbauern weiter vor-
schieben und Schwarz damit einengen! Nach
den Ublichen Zigen 3...e6 4.Sc3 exd5
5.cxd5 d6 haben wir die Grundstellung der
Benoni-Verteidigung erreicht.

R
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Diese Spielweise ist sehr scharf. Schwarz
wird seinen Laufer auf g7 stellen, wo er die
schone Diagonale al-h8 bestreicht. Am
Damenfligel hat Schwarz eine
Bauernmehrheit, die vorgestoBen werden
kann. Aber auch ein Kénigsangriff kann mit
f7-f5 gestartet werden. Dazu muss
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allerdings erst der Springer auf
fé Platz machen.

Auch WeiB3 hat gute Chancen. Ein
starkes Bauernzentrum und viel
Platz flr die Figuren sind einges
wert! In der folgenden Stellung
ging ein berihmter Experte der
Benoni-Verteidigung — Mischa Tal
- mit fliegenden Fahnen unter:

Nach dem Bauernopfer 19.e5!
Dxe5 20.f5! sicherte sich WeiB
das Feld e4 fir den Springer und
gewann in groBem Stil. Weniger
kompliziert ist das Wolga-
Gambit. Nach 1.d4 Sf6 2.c4 c5
3.d5 bietet Schwarz beginnend
mit 3...b5 4.cxb5 a6 zwei
Fltigelbauern zum FraBe an. Eine
typische Stellung im Wolga kann
so aussehen: Schwarz hat
schénes Spiel.
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Die Nimzowitsch-Indische Verteidigung

Diese Spielweise gilt als eine der starksten Verteidigungen auf 1.d4! Nach 1...Sf6

2. c4 e6 3.Sc3 spielt Schwarz 3...Lb4.

ERu=l =

lﬂlnﬂﬂln
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Mit dem Zug des Laufers wird eine
Figur entwickelt und die kurze
Rochade vorbereitet. Gleichzeitig
nimmt Schwarz Einfluss auf das
Zentrum: Durch die Fesselung des
weiBen Springers ist im Moment e2-
e4 verhindert. Zusatzlich droht
Schwarz mit dem Schlagen des
Springers: Dann hatte Wei3 einen
Doppelbauern auf der c-Linie
bekommen. Was kannst du mehr von
einem Zug erwarten?

Mit 4.e3 entscheidet sich WeiB fir das
Rubinstein-System. Es ist eines der
starksten Fortsetzungen. WeiB
schrankt zwar den Laufer auf cl in
seiner Bewegungsfreiheit ein,
allerdings wird die Entwicklung der
Figuren des Konigsfllgels auf eine

sehr schnelle Art und Weise
vorbereitet und auch der Zug Sge2
mit dem Ziel der Vermeidung des
Doppelbauern ermdglicht.

Mit 4.Dc2 spielt WeiB das
Capablanca-System.

WeiB will nach 4...Lxc3 mit der Dame
zurickschlagen, den Doppelbauern
vermeiden und beweisen, dass das
Lauferpaar stark ist.

Ein Versuch, die Nimzowitsch-Indische
Verteidigung zu widerlegen, ist 4.a3
zu spielen, um nach 4...Lxc3+
5.bxc3

Schwarz im Séamisch-System zu
zeigen, dass die Idee von
Nimzowitsch nicht gut ist. Andere
weilBBe Versuche sind 4.f3, 4.5f3,
4.L.g5, 4.Ld2, 4.g3 und 4.Db3.
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Die Damenindische Verteidigung

Wenn WeiB3 nach 1.d4 Sf6 2.c4 e6 3.Sf3 spielt, kann Schwarz 3...b6 spielen.

dass der Laufer auf d2 - obwohl
bereits gezogen - schlechter
steht auf als c1) 6.Lg2 c6 7.Lc3
d5 gespielt, mit Chancen fir
beide Seiten.

Die damenindische Verteidigung ist

entstanden. Schwarz deutet an, den Laufer WeiB kann im 4. Zug das
nach b7 stellen zu wollen und damit in Petrosian-System mit 4.a3
Verbindung mit dem Springer auf f6 die spielen. Damit bereitet Wei3
weiBen Felder im Zentrum unter Kontrolle zu 5.Sc3 vor, ohne von 5...Lb4
halten. Eine typische Folge ist 4.g3 Lb7 gestort zu werden.

5.Lg2 Le7 6.0-0 0-0 7.Sc3

Nach 4...Lb7 5.Sc3 d5 6.cxd5
Sxd5 (Schwarz will die Diagonale
a8-h1 nicht durch den Bauern
verschlieBen) kommt es zu
folgender Stellung.

Die schwarze Stellung ist sehr solide. Wenn
Schwarz scharfer spielt, muss sich WeiB
nach 4...La6

um den Bauern auf c4 kimmern. Oft wird

nun 4.b3 Lb4+ 5.Ld2 Le7 (Schwarz zeigt, WeiB spielt 7.Dc2 oder 7.e3.
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Bogoljubov-Indisch 1.d4 Sf6 2.c4 e6 3.5f3 Lb4+

Efim Bogoljubov feierte seine groBten Erfolge in den 1920er- und 1930er-Jahren
und galt als einer der weltbesten Spieler. Die von ihm gerne angewandte und nach
ihm benannte Eréffnung (auch ,,Bogo-Indisch™) zeichnet sich durch ihre Soliditat

und konstante Beliebtheit bis in unsere Zeit aus.

Wir sehen uns die wichtigsten Ideen
nach 4.Ld2 und 4.Sbd2 an (4.Sc3
fihrt zu Nimzowitsch-Indisch).

1) WeiB spielt 4.Ld2

Hier kommt es in den nachsten Ziigen
meist zum Abtausch der Laufer.
Sehen wir uns die Stellung nach
4...De7 (4...Ld2, 4...a5 und sogar
4...c5 sind mdglich) an:

Schwarz steht nun bereit zur Rochade
und hat - was diese Eréffnung flr
starke Positionsspieler anziehend
macht - noch verschiedene
Mdéglichkeiten, das Zentrum zu
kontrollieren:

Er kann b6 nebst ...Lb7 spielen,
oder d5 ziehen oder sich mit

d6 nebst ...e5 aufbauen.

Die letzte Idee ist im Diagramm oben
hervorgehoben, weil sie am
haufigsten anzutreffen und strategisch
sehr logisch ist: Nach Abtausch des
schwarzfeldrigen Laufers stellt
Schwarz die Bauern auf schwarze
Felder, was dem (weiB3feldrigen)
Laufer c8 eine offene Diagonale gibt.
Stellvertretend sei eine vielgespielte
und typische Variante erwahnt: 5.g3
Sc6 6.Sc3 Lxc3 7.Lxc3 Se4 8.Tcl
d6 9.Lg2 0-0 10.d5 Sd8 11.0-0 e5
12.c5 5. Der Bauer d5 verschafft
Wei3 Raumvorteil am Damenfligel,

das Bauerpaar e5/f5 gibt Schwarz
Gegenchancen am Konigsfliigel.

2) WeiB spielt 4.Sbd2

Weill mdchte mit a3 fortsetzen und
das Lauferpaar erobern. Wir sehen
uns zwei vielgespielte Fortsetzungen
an:2a) Nach 4...b6 5.a3 Lxd2+
6.Dxd2 Lb7 7.e3 0-0 8.Le2 a5 9.b3
d6 10.Lb2 Sbd?7

hat WeiB3 das Lauferpaar, aber
Schwarz alle Figuren harmonisch
entwickelt und die Méglichkeit, mittels
...Se4 nebst ..f5 am Koénigsfligel aktiv
zu werden.

2b) 4...0-0 5.a3 Le7. So spielt
Schwarz, wenn er den Laufer behalten
mochte. WeiB kann jetzt das Zentrum
besetzen, Schwarz greift es mit ...d5
und ...c5 an:

6.e4 d5 (oder 6...d6 mit der Idee ...e5
vorzubereiten) 7.e5 Sfd7 8.Ld3 c5
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Die konigsindische Verteidigung

Wer Kdénigsindisch spielt, entwickelt den Kénigsfliigel schnell. Fast automatisch
werden die Zige Sf6, g6, Lg7, d6 und 0-0 gemacht. Das Gegeniber errichtet in der
Zwischenzeit ein Bauernzentrum mit c4, d4, e4 (manchmal sogar auch noch f4).

Wir schauen uns die Grundstellung der
kénigsindischen Verteidigung an, die nach
1.d4 Sf6 2.c4 g6 3.Sc3 Lg7 4.e4 d6
5.5f3 0-0 6.Le2 e5 entsteht.

2
1

WeiB hat nun drei Méglichkeiten: a)
nehmen, b) vorbeiziehen, c) rochieren.

Die Abtauschvariante beginnend mit 7.dxe5
dxe5 8.Dxd8 Txd8 gilt als harmlos.
Betrachten wir hier zwei typische Fehler:

Wenn Weil3 den Bauern mit 9.Sxe5 nimmt,

folgt 9...Sxe4!. Der Fianchettoldufer auf g7
spielt im Koénigsindischen eine ganz wichtige
Rolle. 10.Sxe4 (10.Sxf7?? Lxc3+ 11.bxc3
Kxf7-+) 10...Lxe5. Schwarz steht bereits
sehr angenehm.

Anstelle von 9.Sxe5 ist 9.Lg5 starker. Nun
kann Schwarz mit 9...h6?? (besser st
9...Te8!) fehlgreifen.
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WeiBB spielt 10.Lxf6é Lf6 und
gewinnt mit 11.Sd5 wegen des
Doppelangriffes auf f6 und c7.

Gerne spielt WeiB auch die
Petrosian-Variante mit 7.d5.

Sehr verninftig ist auch 7.0-0.
WeiB lasst sich alles offen,
Schwarz wird zwischen 7...Sbd?7
und 7...Sc6 wahlen.
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Grunfeld-Indisch

Der Wiener Ernst Grinfeld hat eine ganz spezielle Methode entwickelt, mit der das
weiBe Zentrum attackiert wird. Hier wird WeiB ein Bauerniibergewicht im Zentrum
Uberlassen, das von Schwarz mit dem d-Bauern, dem c-Bauern und den Figuren
angegriffen wird. Ein sehr scharfes Spiel ist die Folge.

Dieses System wird nach 1.d4 Sf6 2.c4 g6
3.Sc3 d5 erreicht.

4.cxd5 Die prinzipielle Antwort. WeiB lasst
sich die Chance auf ein dickes Zentrum nicht
entgehen. Es gibt aber auch andere Zige
wie 4.Db3, 4.5f3, 4.Lf4, 4.L.g5 oder 4.e3.
Hier beschaftigen wir uns aber mit dem
typischen Bauernzentrum, das im Griinfeld-
Indischen entstehen kann.

4...Sxd5 5.e4 Sxc3 Beachtet, dass es
wichtig flr die schwarze Strategie ist, den
bedrohten Springer auf dem Feld d5 nun auf
c3 tauschen zu kdnnen! Ungiinstig ware
daher der Partieverlauf 1. d4 Sf6 2. c4 g6 3.
Sf3 d5?! 4. cxd5 Sxd5 und der Springer
muss sich nach 5.e4 zurlickziehen.

6.bxc3 Lg7 Das weile Zentrum sieht sehr
machtig aus. Wenn WeiB es unbeschadet
halten kann - und sich die Zentrumsbauern
spater gemeinsam in Bewegung setzen
kdnnen - wird es schlecht um Schwarz
stehen. Allerdings hat WeiB3 im Moment
einen gewissen Entwicklungsnachteil. Und
Schwarz kann - vor allem auf seinen
schwarzen Fianchettolaufer gestitzt - einen
betrachtlichen Druck auf das weie Zentrum
ausliben. Alleine der Bauer d4 wird bald
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viermal angegriffen werden
(durch den Bauern c¢5, den
Springer ¢6, den Laufer g7 und
durch die schwarze Dame). WeiB3
muss sich sorgfaltig aufbauen,
damit sein schénes Zentrum
nicht vollig zerstort wird.

Nun ist 7.Lc4 der Hauptzug.

NJH 2R
3 Bwi E1s5

WeiB3 entwickelt sich und
beabsichtigt, den Punkt d4 mit
dem Springer von e2 aus zu
decken. Auf 7.5f3 wirde Schwarz
zu einer Fesselung mit Lg4
eingeladen. 7...c5 8.Se2 Sc6
9.Le3 0-0 10.0-0

Eine W|cht|ge Stellung, in der es
weit verzweigte Abspiele gibt.

Viel Spal3 damit!
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Die Katalanische Er6ffnung

Die Katalanische Er6ffnung kann aus
verschiedenen Zugfolgen entstehen und
unterschiedlichste Formen annehmen. Das
verbindende Merkmal all dieser
Katalanischen Systeme ist die Kombination
von einem Bauern auf d4 und dem Zug des
g-Bauern auf g3, dessen Platz in der Regel
dann der weiBfeldrige Laufer einnimmt.

Eine haufig am Schachbrett anzutreffende
Stellung wird nach 1.d4 Sf6 2.c4 e6 3.g3
d5 4.Lg2 Le7 5.Sf3 0-0 6.0-0 erreicht:

Allerdings kénnen fast alle Zlige in einer
unterschiedlichen Reihenfolge auftreten.
1.d4 Sf6 2.5f3 e6 3.g3 d5 4.Lg2 Le7 5.0-0
0-0 6.c4 ist moéglich. Manchmal fangt Wei3
mit 1.c4 an und spielt (allerdings nur mit
schwarzer Unterstlitzung) dann noch ,den
Katalanen". Haufiger tritt das noch auf
1.5f3 zu. Was dieses System filr beide
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Seiten nicht einfacher macht:
Jede dieser Zugfolgen hat ihre
Vor- und Nachteile. Willkommen
in der Welt der Schachtheorie.

In unserem Schachkosmos hat
auch ein Karntner seine Spuren
hinterlassen. In der Stellung, die
im vorigen Diagramm abgebildet
ist, kann Schwarz gut 6...dxc4
spielen, worauf 7.Se5 eine
beliebte Entgegnung ist. Der
nachste wunderschone Zug tragt
den Namen des GroBmeisters
Karl Robatsch. Das Gberraschend
starke 7...5c6 ist eines der
Geheimnisse der Schachwelt.

Egal, ob Weil3 8.Sxc6 oder

8.Lxc6 spielt, Schwarz bekommt
gutes Spiel.

Damit ist auch eines der Ziele
der schwarzen Seite in der
Katalanischen Eréffnung offen
gelegt. Der oft so starke
~katalanische Laufer" auf g2
muss entweder durch Bauern in
seiner Wirkung eingeschrankt
werden (das Bauerndreieck c6-
d5-e6 ist ein Beispiel) oder
abgetauscht werden. Dann lebt
es sich auch auf der schwarzen
Seite des Katalanischen gut!
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Die Englische Eréffnung

Mit dem Zug 1.c4 bietet WeiB3 an, die Englische Partie zu spielen. Der c-Bauer
nimmt Einfluss auf das Zentrumsfeld d5. Die beiden Zentralbauern setzt Weil3 erst
spater ein, zuerst wird mit den Figuren Druck auf die zentralen Felder ausgelbt.

Die englische Partie lasst der
schwarzen Seite viele Freiheiten. Viele
Zluge sind nun recht gut. Mit dem Zug
1...e5 kann sogar ,Sizilianisch im
Nachzug" gespielt werden. Mit 1...e6
oder 1...c6 kann Schwarz oft in andere
Er6ffnungen umleiten.

Mdglich ist nun 2.Sc3 Sf6 3.Sf3 Sc6
4.93 d5 5.cxd5 Sxd5 6.Lg2 Sb6
7.0-0 Le7 8.a3 0-0 9.b4 Le6 10.Tbh1
f6 11.d3 mit Ausgleich.

Sehr solide ist die Symmetrievariante
beginnend mit 1...c5.
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Eine klassische Zugfolge flihrt uns mit
2.Sf3 Sc6 3.Sc3 Sf6 4.g3 g6 5.L.g2
Lg7 6.d4 cxd4 7.Sxd4 0-0 8.0-0
Sxd4 9.Dxd4 d6 10.Dd3 zu einer oft
gespielten Position:

Mehrere Mdglichkeiten lasst 1...Sf6
offen. Hier kénnte folgen: 2.S¢c3 g6
3.g3 Lg7 4.Lg2 0-0 5.Sf3 d6 6.0-0
e5 7.d3 Sc6 8.Tb1 a5 9.a3 h6
10.b4 axb4 11.axb4 Le6 12.b5
Se7=
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Impressionen vom K-Projekt Christian Srienz
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des K-Projekts seit 2021;

Lehrauftrag an der Bundessportakademie Wien seit 2020;
Leitung der dsterreichischen Trainerausbildung seit 2010;
Trainer des Frauen-Nationalkaders von 2017 bis 2020;
Internationaler Meister seit 2008;

Leitung des Wiener Jugendkaders von 2008 bis 2016;
Arbeit als selbststandiger Schachtrainer seit 2005;

1991 - 2005: Unterricht mit Schwerpunkten
Koérperbehindertenpadagogik, Sonderpadagogik und
Sprachheilpadagogik

Verleger und Rechte:
Osterreichischer Schachbund

Das Werk, einschlieBlich aller seiner Teile, ist urheberrechtlich geschitzt. Jede
Verwendung auBBerhalb der engen Grenzen des Urheberrechtsgesetzes ist ohne
Zustimmung der Verleger unzulassig und strafbar. Das gilt insbesondere fir die
Vervielféltigung, Ubersetzung, Mikroverfilmung und die Einspeicherung in
elektronischen Systemen.

Kontakte:
Walter Kastner Harald Schneider-Zinner
Generalsekretar E-Mail: hsz@chello.at
Mobil: +43 664 840-480-4 HP: www.schachtrainer.at
E-Mail: office@chess.at Mobil: +43 699 1 945 82 90
SackstraBe 17, 8010 Graz HeigerleinstraBe 66, 1160 Wien

Seite 116




OSTERREICHISCHER
SCHACHBUND

o AUSTRIAN CHESS FEDERATION .

-

Die Nachwuchsarbeit ist dem Osterreichischen Schachbund ein besonderes Anliegen. Von
2006 bis 2013 leitete ich mit Petra Fahrner und Andreas Kuthan das Projekt
»Jugendfreundliche Schachvereine Osterreichs". Zahlreiche tolle Initiativen der
Vereine gaben Impulse fiir ganz Osterreich.

2019 startete der OSB - gemeinsam mit den drei Dachverbdnden ASKO, ASVO und
SPORTUNION - das innovative ,,K-Projekt™. Aufbauend auf den Jugendkadern des
Bundes und der Lander, dem Schulschach und der Nachwuchsarbeit in den Vereinen
dient das Projekt der besseren Koordination und der Vereinheitlichung der Standards auf
hoherem Ausbildungsniveau unserer Jugendlichen.

Neun Stitzpunktvereine in den Bundesldandern, betreut von unseren Nachwuchs-
Koordinatoren, dienen als Motor und Multiplikator. In zahlreichen Workshops werden
Wissen, Fahigkeiten und vor allem Freude vermittelt und weiter gegeben.

. ) K-Projekt

In Kooperation mit den Dachverbanden
Allgemeiner Sportverband

SPORT -
Unlono ASKO ~

Die Auswahl der neun Stiitzpunktvereine erfolgte am 11. Mdrz 2019 durch den
Sportausschuss in Absprache mit den drei Dachverbanden.

Ausgewahlt wurden:

Dornbirn (Vbg), Eggenburg (NO),Grazer Schachgesellschaft (Stmk),

Schach ohne Grenzen (T), Schachzentrum Favoriten (W), Admira Villach (K),
Halleiner SK (Sbg), Hartkirchen (00), SK Oggau (Bgld)

Vor allem im schwierigen - durch die Corona-Krise gepragten - Jahr 2020 waren die
Nachwuchskoordinatoren besondere Stiitzen des Gsterreichischen Jugendschachs. Diese
Broschire soll den Vereinstrainern und Vereinstrainerinnen weitere Impulse fir ihre
hervorragende Arbeit geben.

Harald Schneider-Zinner, Leiter der Trainerausbildung im OSB



